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1. Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos

Siandieninis pasaulis nejsivaizduojamas be kompiuterio, interneto ir kity technologiniy jrankiy bei
technologijy, nes informacinés ir komunikacinés technologijos uZima svarbia vieta Zmoniy kasdieniniame
gyvenime. V. Dagienés, (Dagiené V. (2002). Informaciniy technologijy naudojimo edukologiniai
aspektai. Vilnius: Svietimo informaciniy technologijy centras) teigimu, tobuléjant technologijoms
informacija tampa lengvai pasiekiama, (Navickaité, J. (2010). Informacinés technologijos XXI amZiaus
mokykloje. Svietimo problemos analizé. Vilnius: Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministerija.).
Gauta informacija atveria naujas perspektyvas, leidZia geriau paZinti aplinkos ir kultiirinius skirtumus bei
panasumus, ugdo bendravimo ir bendradarbiavimo gebéjimus, skatina kiirybiSkuma, atviruma naujovéms.
Taigi, naudojimas kompiuteriu, internetu bei kitomis technologijomis suteikia Zmogui galimybe tobuléti
jvairiose srityse.

Informatikos bendrojoje programoje iSskirtos SeSios pasiekimy sritys: Skaitmeninio turinio
kiirimas, Algoritmai ir programavimas, Duomeny tyryba ir informacija, Technologiniy problemy
sprendimas, Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas, Saugus elgesys.
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Dirbtinis intelektas

Kai kurios dirbtinio intelekto technologijos egzistuoja daugiau nei 50 mety, taciau pastaraisiais
metais Sioje srityje stebimas didelis Suolis. Jau dabar dirbtinis intelektas daro didZiule jtaka misy
kasdieniam gyvenimui. ISmanieji telefonai naudoja dirbtinj intelekta, kad pateikty kuo tinkamesnj ir
labiau pritaikyta produkta. Nors savaeigés transporto priemoneés dar netapo standartu, automobiliuose jau
yra naudojamos dirbtiniu intelektu pagristos saugos funkcijos. Dauguma navigacijos sistemy taip pat yra
paremtos dirbtiniu intelektu. PaieSkos sistemos mokosi iS daugybés naudotojy pateikty duomeny, kad
pateikty pritaikytus paieSkos rezultatus COVID-19 atveju dirbtinis intelektas buvo naudojamas terminio
vaizdo jrangose oro uostuose ir kitur. Medicinoje jis gali padéti atpaZinti infekcijg iS kompiuterinés
tomografijos plauciy tyrimy.

Mokiniams galima vaizdZiai pademonstruoti kaip yra apmokoma programa, tereikia tik
apsilankyti ¢ia https://teachablemachine.withgoogle.com/ ir kompiuteryje turéti vaizdo kamerg. Véliau
leisti patiems mokiniams apmokyti programa, bei patikrinti, ar ji veikia taip kaip buvo suplanuota,
diskutuoti, kodél pasitaiko klaidy, nuo ko tai priklauso, kaip biity galima jy iSvengti.

Nemokamas kalbos atpaZinimo jrankis lietuviy kalba https://www.tilde.lt/snekos-technologijos

Kalbos atpaZinimo mobilioji aplikacija https://appinventor.mit.edu/

Balsu valdomas skaic¢iuotuvas Create a Voice Calculator App || MIT App Inventor || Speech

Recognizer + Text To Speech



https://www.youtube.com/watch?v=0Lxe6hLQ5SU
https://www.youtube.com/watch?v=0Lxe6hLQ5SU
https://appinventor.mit.edu/
https://www.tilde.lt/snekos-technologijos

Nemokamas
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Micro:bit kompiuteriukas — tai maZza 4X5 elektroniné plokStelé, prie kompiuterio jungiama
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microUSB jungtimi. Sis maZas kompiuteriukas, net ir nenaudojant papildomy priedy, gali labai daug.
Panagrinékime jo galimybes:

Jei jsigijote naujesnj, antrosios versijos kompiuteriuka, jo galimybés kur kas didesnés ir nugareléje

yra daugiau papildomy jtaisy:
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https://www.elementsofai.lt/

Micro:bit kompiuteriuko veiksmus programuoti galima blokeliais adresu
https://makecode.microbit.org/. Siuo adresu galime matyti ir galimybes kurti naujus projektus, ir
panagrinéti esamus. Greta ,,New Project” matysite savo sukurtus ir / ar perZitirétus projektukus. Démesio!
Sie projektukai, isvalius narSyklés atmintj, pradingsta, tad neuzmirskite vienaip ar kitaip iSsisaugoti juos!
Kaip ta padaryti, skaitykite Zemiau. Skyriuje , Tutorials“ galite rasti sukurtus projektus, kuriais
vadovaujantis, galite ir patys pasidaryti:

€ C @ makeoodemicabit org/#

BB Microsoft | ©microzbit

Introduction to the BBC -—
micro:bit
Show Instructions

t Deimantu medziokle t Zaldimas t delmantas t Space Shooter ame.

21 days ago 21 cays ag 23 days ago 23 gays ago

Bl On, B0 oS

Flashing Heart Name Tag Smiley Buttons Dice Love Meter

N\

Spusteléjus ,,New Project”, pasirodo kortelé, kurioje jraSykite projekto pavadinima ir spustelékite
,,Create®.

Create a Project @ Q

Give your project a name.

Pirmag| ‘

» Code options

Cia matote ir micro:bit kompiuteriuko vaizda, jame matysite ir kaip atliekamos komandos, kai jas
parinksite. Taip pat komandy grupés, programavimo laukas:

< C & makewd

B8 Microsoft | @mi

Search
 Basic
@ Input
G Music
O Led
.ll Radie
C Loops
%o Komandy
= Variables ~ A A~

@ Math

I w Advanced

T - Bo


https://makecode.microbit.org/
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Labai svarbu suprasti, kokie jvykiai ka reiskia. [vykyje ,,on start“ sudétos komandos veiks vieng
kartg, paleidus micro:bit kompiuteriukg. Paleidimas jvyksta, prijungus micro:bit kompiuteriuka USB
laidu prie kompiuterio, arba prijungus baterijas, taip pat spusteléjus perkrovimo mygtuka nugaréléje.
Ivykyje ,,forever“ sukeltos komandos veiks nuolat. Biikite atidiis ir labai gerai apgalvokite, kokias
komandas sukelti j Sj jvykj, nes gali ir trukdyti. Papildomai galima pasirinkti jvykiy iS komandy grupés
»Input®.

Atkreipkite démesj, kad nukopijavus jvykj ir ji padéjus Zemiau ankstesniojo, Zemesnysis tampa
rusvos spalvos — tai reiskia, kad jis neaktyvus ir jame sukeltos komandos neveiks.

Panagrinékime pavyzdj. Tarkime, norime, kad starto metu micro:bit kompiuteriukas rodyty teksta
,Labas, Pasauli!“. Tam iS komandy grupés ,,Basic” reikia pasirinkti ,,Show string“ komanda ir ja nutempti
i ivyki ,,on start*:

Basic

show number o

show leds

Loops

Logic

Variables

I v Advanced shou string (ERIED

clear screen I

Kaip ir nukopijavus jvykj, taip ir palikus komanda, laisvoje vietoje, o ne konkreciame jvykyje, ji
taps rusvos spalvos ir tiesiog neveiks:




Komanda jkélus i jvykj ,,on start” ir pakeitus teksta, ji iSkart pamatysite micro:bit kompiuteriuko
simuliatoriuje:

B8 Microsoft | @ micro:bit & Blocks BB Javascript v

Search... Q

on start

EULTRSIS TN “Labas, Pasaulil”

58 Basic
® Input
O Music
© Led

.all Radio
C' Loops
X Logic

= Variables

B Math

I v Advanced

I micro:bit kompiuteriuka Sj projekta jkelsite, spustelédami mygtukq ir

iSkritusioje korteléje pasirinke kompiuteriuko diska:

G rasyti kaip >
«— v T 2 > MICROBIT (D) v (@] S leskoti MICROBIT (D)
Tvarkyti ~ Maujas aplankas = - 0
v = &is kompiuteris ~ Pavadinimas - Maodifikavimo data Tipas

B Atsisiysti failai
I Darbalaukis
@ Dokumentai
J“ Muzika

Nera ietka atitinkantiy elementy.

=| Paveikslelial

M Trimatiai objekt:
i WYaizdo jragai

= Windows {C)

2 MICRCBIT (D

U MICRCBIT (L)

¥ Tinklas v o< >
Failo vardas: | microbit-Teksto_eilute.hex v
Irasomo failo tipas: | HEX File (*.hex) ~

A Slépt aplankus Atsaukti

Jei norite projektuku pasidalyti su kolegomis, spustelékite dalijimosi mygtuka:



»
S

k Blocks JavaScript v

on start

ISkritusioje korteléje spustelékite ,,Publish project:

Share Project Q

Teksto_eilutg] ‘

You need to publish your project to share it or embed it in cther web pages. You acknowledge having
consent to publish this project.

Publish project <

Dar vienoje pasirodZiusioje korteléje spustelékite ,,Copy* arba persiyskite QR koda:

Share Project 0

Your project is ready! Use the address below to share your projects.

‘ https://makecode.microbit.org/_AZMCU1A126Ts

nu

® Embed

Projektuka galite iSsaugoti ir kompiuteryje. Tam prireiks spusteléti diskelio piktograma:

Teksto_eiluté

Panagrinékime kitg pavyzdj. Itin populiarus Zaidimuose yra loSimy kauliukas. O ka daryti, jei jo
neturite? Be abejo — susiprogramuoti micro:bit kompiuteriuku! Tam pasirinkime jvykj, kad atsitiktinj
skaic¢iy nuo 1 iki 6 LED lempuciy ekrane pamatysime, spusteléje mygtuka A. tad iS ,,Input“ komandy
grupés paimkime jvykij ,,on button A pressed*:



Input

on button A v pressed

on shake =

Loops on pin P8 v pressed

Logic

Variables

Nereikalingus jvykius ir komandas pasalinkite nutempdami juos ant komandy grupiy:

on button A v pressed

Tada, kad ekrane matytumeéte reikiamgq atsitiktinj skaiciy, iS ,,Basic komandy grupés paimkite
komanda ,,show number* ir jkelkite i jvyki ,,on button A pressed*:

Search... Basic

show number o

show leds

Viska teisingai atlikus, matomas toks rezultatas:

Vietoj nulio turime jkelti komandg, kuri, spusteléjus mygtuka A,
on button A v pressed parinks atsitiktinj skai¢iy nuo 1 iki 6. Tam i§ komandy grupés ,,Math“
reikia parinkti ,,pick random 0 to 10%, jkelti ji vietoj nulio ir pakeisti

skaicius:
show number




Basic
Input
Music
Led
Radio

Loops .
remainder of o = o

Logic

Variables e o and o
max v of o and o

absolute of o
Advanced

square root - o

round = o

Nesibaiminkite, jei atrodo, kad langelis per maZas. [kélus, langelis iSsitemps automatiSkai:

on button A + pressed

—

show number( X- \J

Teisingai atlike veiksmus, turite matyti tokj rezultata:

Search... Q
8 Basic
® Input
@ Music

on button A v pressed

show number pick random o to °

o)

Led

il Radio
C' Loops
33 Logic

= Variables

E Math

I v Advanced

ISsamesnés informacijos su konstravimo pavyzdZiais galite rasti Cia:
https://youtu.be/ssBq2gvs30M (Zituréta 2023-06-16)

DaZnai norédami paaiskinti idéja, nerandame tinkamy ZodZiy. Tokiais atvejais imame popieriy ir
raSome norédami vizualizuoti informacija. Vaizdu pateikti duomenys ne tik padeda geriau suprasti
skaitmenine informacijq, bet ir labai palengvina duomeny analize, padeda pamatyti jvairius rysius ir
nepraleisti iSimciy, kurias sunku pastebéti. Dél visiems prieinamos informacijos gausos svarbu sugebéti


https://youtu.be/ssBq2gvs30M
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greitai ir efektyviai perduoti Zinig. DaZnai Siam tikslui naudojami infografikai. INFOGRAFIKA yra
informacijos pateikimas vizualiu formatu, kad biity galima lengviau ir greiciau suprasti pateiktus
duomenis. Ji naudojama paaiSkinti sudétingas sgvokas, pavaizduoti didelius duomeny kiekius, pamatyti
duomeny koreliacijas ir pokycius bégant laikui. Infografika gali biiti, pavyzdZiui, Zemélapis, struktiirinis
ar grafinis bréZinys arba interaktyvioji programa.

Infografiky kiirimui galime naudoti programas https://www.canva.com/, https://www.easel.ly,
https://piktochart.com/, https://infogram.com/, https://www.visme.co/, https://www.thinglink.com/

ThingLink

Tai internetiné programa, leidZianti kurti interaktyvius plakatus, interaktyvius vaizdo jraSus ir
360° nuotraukas; jterpti informacinius taSkus arba Zymes j redaguojamus vaizdus (Zymose gali buti
tekstas, vaizdo jraSai (pavyzdZiui, iS ,, Youtube®), paveiksléliai ir nuorodos j kitus internetinius isteklius).

Su ,,ThingLink“ programa galima kurti ir virtualios realybés vaizdus. Taip pat galima pasinaudoti
jau sukurty vaizdy, pamoky biblioteka. VR pamokos su ,,ThingLink“ yra interaktyvios, jose gausu
vaizdinés medZiagos, apimancios jvairiausias temas, tokias kaip menas, kalba ir mokslas. Si programa
suteikia galimybe mokiniams ir mokytojams virtualiai pakeliauti po didingas pasaulio vietas, pateikia
vertingos informacijos apie kiekvieng ekosistemg. VR pamokas su ,,ThingLink®“ galima Zitiréti naudojant
»iPad“ arba ,,iPhone“, taciau norint visiSkai tai patirti jisy pasirinktas jrenginys turi biiti naudojamas
kartu su ,,Google Cardboard ar kitais VR akiniais.

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

Sios pasiekimy srities mokiniy pasiekimai:

22.1. komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualioje erdvéje, laikosi
etikos principy (E1);

22.2. jsivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti (E2).

29. Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés.

29.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys.

29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. SupaZindinama su tinklinio bendradarbiavimo sgvoka,
tikslais, dalyviais ir galimybémis. Aptariamos tinklinio bendradarbiavimo priemonés pagal paskirtj:
vaizdo pokalbiai ,vienas su vienu“ (pavyzdZiui, Skype ir kt.), vaizdo pokalbiai grupéje (pavyzdZziui,
Google Chat ir kt.), darbalaukio dalijimasis ,,vienas su vienu“ (pavyzdZiui, TeamViewer, AnyDesk ir kt.),
darbalaukio dalijimasis grupéje (pavyzdzZiui, Vyew ir kt.), grupinis dokumento kirimas (pavyzdZiui,
Google Drive, MS Teams ir kt.). PaaiSkinami sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir
bendradarbiavimo virtualiojoje erdvéje skirtumai. Aptariamos ir grupuojamos virtualiosios sinchroninio ir
asinchroninio bendravimo ir bendravimo priemonés: elektroninis pastas, pokalbiy programos, virtualusis
diskas, skaitmeninio turinio dalijimosi saugyklos, dokumenty kiirimas internete, konferencijos programos
ir kt. Skatinama tikslingai rinktis komunikavimo ir bendradarbiavimo priemones mokymuisi.

Veiklos (4 val.)

Sitloma diskusijos metu aptarti bendradarbiavimo ir tinklinio bendradarbiavimo savokas, Siy
savoky skirtumus bei panasSumus (tikslai, dalyviai, galimybés, paskirtis ir t.t.). Diskusijos metu
rekomenduojama pasinaudoti bendradarbiavimo apibréZzimu: ,bendradarbidvimas — asmeny arba
socialiniy grupiy bendravimas siekiant padéti realizuoti vienas kito poreikius. Bendradarbiavimas apima
vienus ar kitus veiksmus, iSorinius pokycius, kuriuos lemia Sie veiksmai, Siy pokyciy poveikj kitiems
individams arba jy grupéms bei jy atsakomaja reakcija. Bendradarbiaudami individai arba socialinés
grupés veikia vieni kitus, prisitaiko prie kito veiksmy, situacijos, supranta Siy veiksmy prasme, pasiekia
atitinkamo solidarumo bei sutarimo. Bendradarbiavimas gali biiti laikinas ir nuolatinis, privatus ir vieSas,
formalus ir neformalus.” (https://www.vle.lt/straipsnis/bendradarbiavimas/, Zr. 2023—07-14)

Rekomenduojama, pasiskirs¢ius nedidelémis grupelémis, testi Zemiau pateiktos lentelés pildyma:



https://www.vle.lt/straipsnis/bendradarbiavimas/
https://www.thinglink.com/
https://www.visme.co/
https://infogram.com/
https://piktochart.com/
https://www.easel.ly/
https://www.canva.com/

11

Paprasto ir tinklinis bendradarbiavimo panasumai ir skirtumai

Savybé

Paprastas
bendradarbiavimas PB)

Tinklinis
bendradarbiavimas (TB)

Pastaba

jrankiais

Keitimasis Ziniomis Taip Taip Gali skirtis Ziniy
forma
Keitimasis darbo Taip Taip TB-keitimasis tik

skaitmeninio turiniu
jrankiais, programine
jranga ir kt.

1 pav. pateiktas populiariy pagrindiniy virtualiyjy komunikavimo priemoniy infografikas (infografika —
grafinis vaizdinis informacijos, duomeny ar Ziniy vaizdas, skirtas greitai ir aiSkiai pateikti informacija).
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1 pav. Pagrindiniy populiariy virtualiy bendravimo ir komunikavimo priemoniy infografikas
(pagal https://www.swingvy.com, 7r.2023-07-14)

Pasinaudojus Zemiau pateikta nuoroda, rekomenduojama atsisiysti interaktyvy 1 pav. pateikta
pagrindiniy virtualiy bendravimo ir komunikavimo priemoniy infografika. Atsisiystame .pdf formato
infografike, pelyte paspaudus ant konkrecios priemonés logotipo, atsivercia priemonés interneto svetainé
su pasirinktos priemonés informacija, aprasu.


https://www.swingvy.com/
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https://duifdi8i2s27p.cloudfront.net/Swingvy Communication-Collaboration-Tool-Ecosystem.pdf,
(Zr. 2023-07-14).

Rekomenduojama mokiniams atsisiystame infografike (.pdf formatas) atkreipti démes;j j tai, kad
nemazai bendradarbiavimo, dokumenty bendrinimo, praneSimy siuntimo priemoniy, ir kt. yra keliose
klasifikacijos grupése - tokios priemonés daZnai vadinamos universaliomis bendradarbiavimo
priemonémis.

Rekomenduojama savarankiSkai pasirinkti po keleta universaliy priemoniy ir, pasinaudojus
atsiystame infografike aktyvia priemones svetainés nuoroda , panagrinéti deklaruojamas Siy
bendradarbiavimo priemoniy savybes.

Mokytojo rekomenduotas priemones jdiegus j asmeninius kompiuterius, jei tai leidZia kompiuteriy
klasés saugos nuostatai iSbandyti su klasés draugais imitaciniame ar realiame bendradarbiavime.

Sio skyrelio pabaigoje biitina diskutuoti ir aptarti, kaip viena ar kita tinklinio bendradarbiavimo priemoné,
gali buti pritaikyta realioje veikloje — mokantis, organizuojant renginius, keiciantis informacija, patirtimi.
Skatinama tikslingai rinktis komunikavimo ir bendradarbiavimo priemones mokymuisi.

29. Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés.

29.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys.

29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy
pasirinkimas. Pasiiilomos bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés (sinchroninio ir asinchroninio
bendravimo ir bendradarbiavo programos: elektroninis paStas, pokalbiy programos, virtualusis diskas,
skaitmeninio turinio dalijimosi saugyklos, dokumenty kiirimas internete, konferencijos programos ir kt.),
kurias mokiniai galéty naudoti. Mokiniai jvertina jy tinkamumga ir naudoja bendram grupés veiklos tikslui
pasiekti.

Veiklos (2 val.)

Aptariamos bendravimo ir bendradarbiavimo savokes jprastoje ir virtualioje erdveése.
Rekomenduojama pasinaudoti 28.5.1 skyrelyje pateiktu bendradarbiavimo apibréZimu ir tame pat
Saltinyje apibréZta bendravimo savoka: bendravimas — psichologijoje — jvairialypiai Zmoniy rysiai,
kylantys iS bendros veiklos poreikiy. Bendraujant subjektyvi Zmogaus patirtis perduodama kitam Zmogui.
Skiriami keli bendravimo aspektai (https://www.vle.lt/straipsnis/bendravimas/, zr. 2023—-07-14).

Nacionalinés Svietimo agentiiros darbo grupés 2020 m. parengtame ,,Nuotolinio mokymo(si) /
ugdymo(si) vadove® nurodoma, kad programiné jranga (skaitmeniniai jrankiai), skirta dirbti grupése, yra
skirstoma j:

1. Asinchroninio bendravimo (el. pastas, Zinuciy sistemos ir kt,);

2. Sinchroninio bendravimo (pavyzdziui, vaizdo konferencijos, internetinés aplinkos, virtualiosios
laboratorijos ir pan.).

Leidinyje kaip tipiniai savo grupéje yra apraSomi el. pastas (asinchroninio bendravimo) ir vaizdo
konferencijos (sinchroninio bendravimo) pavyzdZiai.
(https://www.emokykla.lt/upload/nuotolinis/Nuotolinio%20mokymo%20Vadovas 3.pdf, Zr. 2023-07-
14)

Pateikiame esminius Siy priemoniy bruozus: , Elektroninis pastas (el. paStas) yra biidas kurti,
siysti ir gauti Zinutes per elektronines komunikavimo (rySio) sistemas. Elektroninio paSto savoka yra daug
platesné nei tik laiSky siuntimas ar gavimas. Elektroninis pastas sitilo funkcijas, padedancias naudotojams
patogiau tvarkyti savo gauta ir iSsiysta el. paSta, planuoti laika, taip pat (priklausomai nuo kiréjo,
pavyzdZiui, Gmail) visa savo dienotvarke rasti vienoje vietoje — savo paskyroje. Naudojant daugumg
Svietimui skirty on-line jrankiy ar programy, reikalinga registracija. Registracijai naudojant el. pasta jo
funkcijos dar prasiplecia: el. paStas atlieka ne vien bendradarbiavimo funkcijg, bet ir automatiskai
informuoja registruotg atitinkamoje virtualiojoje erdvéje asmenj apie kity asmeny, su kuriais kuriami
bendri dokumentai ir (ar) bendradarbiaujama virtualiosiose aplinkose, suplanuotus jvykius arba atliktas
veiklas ar pakeitimus. Tai ypac patogu rengiant bendras pamokas, projektus ir (ar) projektines veiklas
keliems autoriams, nes automatiSkai gaunamos Zinutés apie kity asmeny atliktus pakeitimus ir veiklas
(pavyzdZiui, bendradarbiaujant Linoit, Padlet, TesTeach ir kt. aplinkose). Vienas populiariausiy el. pasto
paslaugos teikéjy yra Google (gmail.com). [...]“


https://www.emokykla.lt/upload/nuotolinis/Nuotolinio%20mokymo%20Vadovas_3.pdf
https://www.vle.lt/straipsnis/bendravimas/
https://duifdi8i2s27p.cloudfront.net/Swingvy_Communication-Collaboration-Tool-Ecosystem.pdf
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Leidinyje taip pat pateiktas elektroninio laiSko raSymo taisykliy kurias privalu Zinoti rinkinys
apie laiSko tema; laiSko turinj; el. pasto adresa; masinius laiSkus; informacija apie save; . formalius
ZodZius ir kt.

Kiekviena institucija gali pasirengti savo bendravimo el. pastu etiketo taisykles ir juy laikytis,
vienas iS pavyzdziy — KTU darbuotojy bendravimo el. paStu taisyklés (pasiekiama internete:
(https://tinklas.ktu.lt/index.php/It/taisykles-ir-nuostatai/72-ktu-el-pasto-taisykles), zr. 2023—-07-14).

Vaizdo konferencijy taikymo budai Vaizdo konferencijos skirtingose vietose esantiems
dalyviams leidZia bendrauti sinchroniniu biidu, t. y. realiu laiku. Vaizdo konferencijos vyksta naudojantis
specializuotomis mokamomis ar laisvai prieinamomis vaizdo konferencijy sistemomis, vienu metu
leidZiancCiomis prisijungti ir bendrauti nuo keleto iki keliy Simty ar net tiikstanciy dalyviy. Paprastai
kiekviena sistema turi Sias esmines funkcijas:

1. Isijunge kompiuteriy kameras ir mikrofonus, dalyviai gali vieni kitus matyti ir girdéti.

2. Dalyviai gali dalytis savo kompiuterio ekranu, pavyzdZiui, rodyti skaidres ar kita medZiaga.

3. Dalyviai gali vieni kitiems raSyti Zinutes naudodamiesi pokalbiy funkcija (angl. chat).

Kitos funkcijos ar parametrai gali skirtis, biiti numatyti arba ne:
1. LeidZiamas maksimalus dalyviy skaicius.
. LeidZiama maksimali vienos konferencijos trukmeé.
. Dalyviy suskirstymas j grupes konferencijos metu.
. Baltos lentos funkcija.
. Apklausy funkcija.
. Faily dalijimosi galimybé.
. Galimybé jrasSyti vaizdo konferencijq arba i§ anksto parengti mokomosios vaizdo medZiagos

NOOUThA, WIN

jrasa.

8. Saugumo uZztikrinimas, pavyzdziui, slaptazodziy sukirimas, néra galimybés prisijungti
atsitiktiniams dalyviams iS iSorés ir pan.

9. Konferencijos dalyviy teisiy valdymas.

Leidinyje taip pat pateiktas daZniausiai naudojamy vaizdo konferencijy aprasas.

Rekomenduojama mokykloje numatytas asinchronines ir sinchronines bendravimo ir
bendradarbiavimo priemones iSbandyti ir taikyti realiose mokyklinio ir uZklasinio gyvenimo
veiklose.

Saugus elgesys (F)

Sios pasiekimy srities mokiniy pasiekimai:

23.1. saugo sveikata (F1);

23.2. saugo aplinka (F2);

23.3. saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje (F3).

29. Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés.

29.6. Saugaus elgesio mokymo(si) turinys.

29.6.1. Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis
normos. Aptariami darbo ir elgesio kompiuteriy klaséje ypatumai. AiSkinamasi, kaip taisyklingai sédéti
prie kompiuterio, kokia turi biiti ranky, kojy padétis, koks akiy nuotolis nuo vaizduoklio. Parodoma ir
iSbandoma, kaip atlikti nuovargj Salinancius pratimus. Aptariamas racionalus darbo ir poilsio reZzimas.

Veiklos (1 val.)

Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis normas
reglamentuoja Lietuvos Respublikos sveikatos apsaugos ministro 2011 m. rugpjicio 10 d. jsakymu Nr. V-
773 patvirtintos higienos normos HN 21:2011 ,Mokykla, vykdanti bendrojo ugdymo programas.
Bendrieji sveikatos saugos reikalavimai“.
(https://www.e-tar.lt/portal/lt/legal Act/ff02b070087d11e79balee3112ade9bc, Zr. 2023—-07—14) Mokytojas
ruoSdamasis pamokai, turi biiti susipaZines su Siais reikalavimais ir numates kaip Sig informacija
panaudos kartu su pasirinkta metodika.

Organizuojant pamoka, rekomenduojama pasinaudoti laisvai platinama manksStos demonstravimo
nemokama programa Off4Fit 2.1 (reikés atsisiysti ir teisiy diegti programas kompiuteryje) 2 pav.



https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/ff02b070087d11e79ba1ee3112ade9bc
https://tinklas.ktu.lt/index.php/lt/taisykles-ir-nuostatai/72-ktu-el-pasto-taisykles
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(https://off4fit.en.uptodown.com/windows, Zr. 2023-07-14; alternatyvi nuoroda:
https://off4fit.freedownloadscenter.com/windows/, Zr. 2023-07-14)

-

0 0 0 0O & 8.

A EyEs i B Hands i ' Bady

Peaform squeezing snd opening your eyelids for & couple of minses,

2 pav. Off4Fit —mankstos demonstravimo programélés langas

Off4Fit yra programa, padedanti mankstintis, dirbant kompiuteriu. Galima mankstinti akis
atliekant penkis skirtingus pratimus, taip pat galite mankstinti rankas. TreCiasis pratimas apima kiino
judesius Visus Siuos pratimus parodys virtuali treneré.

Off4fit yra jdomi programa, skirta mankstintis, jei kompiuteriu ilgai dirbate. Kad sumazéty ilgo
darbo kompiuteriu kenksmingas poveikis mokiniy sveikatai, reikia juos pratinti taisyklingai sédéti prie
kompiuterio bei daryti pertraukéles, kuriy metu atlikti mankStos pratimus.

Paaiskinama, kodél reikia ir kaip taisyklingai sédéti prie kompiuterio.

Mokytojas papraso mokiniy taisyklingai atsiséti prie kompiuterio. Mokiniai koreguoja savo
sédéseng ir stebi Salia prie kompiuterio sédinciy klasés draugy sédésena. Ispéja drauga, jei jis
netaisyklingai sédi prie kompiuterio.

Mokytojas kartu su mokiniais atlieka regéjimo nuovargio profilaktikos, galvos smegeny
kraujotaka gerinancCius bei peciy juostos ir ranky nuovargj mazZinancius mankStos pratimus (viena
pasirinkta variantg). Primena, kad manksta ir pratimus reikia daryti reguliariai.

29. Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés.

29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir juy sprendimai. AiSkinamasi, kaip skaitmeninés
technologijos padeda spresti gamtosaugos problemas, priimti pagristus sprendimus. Taikant skaitmenines
technologijas galima sudarinéti teritorijy uZterStumo interaktyvius Zemélapius; stebéti ir prognozuoti
jvairios tikinés veiklos daroma poveikj aplinkai; taikyti jvairiy procesy kompiuterinj modeliavimg ir,
atsizvelgiant | rezultatus, priimti pagristus sprendimus dél Siy procesy tinkamumo. Atliekama projektiné
tyrinéjimo veikla, integruota su gamtos, socialiniais mokslais, siekiant rinkti ir analizuoti duomenis,
modeliuoti ir prognozuoti galima poveikj gamtai.

Veiklos (1 val.)

Aiskinantis, kaip skaitmeninés technologijos padeda spresti gamtosaugos problemas ir priimti
pagrjstus sprendimus, biitina susipaZinti su pagrindinémis gamtosaugos sgvokomis, kurios pateiktos
Lietuvos Respublikos aplinkos apsaugos istatyme
(https://www.e-tar.lt/portal/lt/legal Act/ TAR.E2780B68DE62/asr, 7Zr. 2023—07-17):

1) aplinka — gamtoje funkcionuojanti tarpusavyje susijusiy elementy (Zemés pavirSiaus ir gelmiy,
oro, vandens, dirvoZemio, augaly, gyviiny, organiniy ir neorganiniy medZiagy, antropogeniniy
komponenty) visuma bei juos vienijancios natiiraliosios ir antropogeninés sistemos;



https://www.e-tar.lt/portal/lt/legalAct/TAR.E2780B68DE62/asr
https://off4fit.freedownloadscenter.com/windows/
https://off4fit.en.uptodown.com/windows
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2) aplinkos apsauga — aplinkos saugojimas nuo fizinio, cheminio, biologinio ir kitokio poveikio
ar pasekmiy, atsirandanciy jgyvendinant planus ir programas, vykdant iikine veiklg ar naudojant gamtos
iSteklius;

3) gamtos iStekliai — gyvosios ar negyvosios gamtos elementai (augalija, gyvinija, jskaitant ir
buveines, vanduo, Zemé (jos pavirSius ir gelmés), kuriuos Zmogus naudoja arba gali naudoti savo
reikmeéms;

4) ekosistema — funkciné gyvyjy ir negyvyju aplinkos elementy, kuriuos jungia tarpusavio rysiai,
medZiagy apykaitos bei energijos pasikeitimo procesai, sistema;

5) aplinkos apsaugos normatyvas — nustatyta tvarka jteisinta tikinés ar kitos veiklos poveikio
aplinkai leistinumo skaitmeniné ar loginé iSraiska;

6) aplinkos apsaugos standartas — nustatyta tvarka parengtas ir patvirtintas normatyvinis
dokumentas, kuriame nustatomos bendro ir daugkartinio naudojimo aplinkos apsaugos taisyklés, bendrieji
principai ar charakteristikos;

7) gamtos iStekliy limitavimas — gamtos iStekliy naudojimo normy nustatymas atsiZvelgiant j
turimus duomenis apie gamtos iStekliy kiekj, ju atsinaujinimg ir iSsaugojima ateiciai;

8) kenksmingas (neigiamas) poveikis aplinkai — ekosistemos ar jos elementy natiiraliy funkcijy
susilpnéjimas arba netekimas;

9) aplinkos stebésena (monitoringas) — sistemingas aplinkos bei jos elementy biiklés ir kitimo
stebéjimas, antropogeninio poveikio jvertinimas ir prognozé;

10) informacija apie aplinka — bet kokia rasytiné, vaizdo, garso, elektroniné ar kitokia materialia
forma saugoma informacija apie: aplinkos elementy bikle, kraStovaizdj ir biologine jvairove (jskaitant
genetiSkai modifikuotus organizmus) bei jy tarpusavio saveika; veiksnius, tokius kaip: medZiagos,
energija, triukSmas ir radiacija, bei veikla arba priemones (jskaitant administracines priemones,
susitarimus aplinkosaugos srityje, politika, jstatymy leidyba, planus ir programas, turincius arba galincius
turéti poveikio aplinkos elementams, krastovaizdZio ar biologinei jvairovei, taip pat iSlaidy ir rezultaty bei
kita ekonomine analize ir prielaidas, susijusias su priimamais sprendimais aplinkosaugos srityje); Zmoniy
sveikatos ir saugos biikle, gyvenimo salygas, kultiiros objekty ir statiniy biikle tais atvejais, kai tam turi
arba gali turéti jtakos aplinkos elementai, kraStovaizdZio ar biologiné jvairové arba per Siuos elementus
Siame punkte iSvardyti veiksniai, veikla arba priemonés ir kt. (Zr. Aplinkos apsaugos jstatyma, ,,Lietuvos
Respublikos aplinkos ministerija, vykdydama aplinkos apsaugos valdymgq ir valstybinj gamtos istekliy
naudojimo reqguliavimq tarp daugybés kity funkcijy organizuoja ir koordinuoja aplinkos monitoringq,
isskyrus radiologinj aplinkos monitoringq, kuria ir nuolat papildo aplinkos apsaugos ir gamtos istekliy
naudojimo kompiuterizuotq informacijos sistemq, naudojasi sia informacija; ...“)

Lietuvos Respublikos Aplinkos ministras savo jsakymu patvirtino ,,Aplinkos Informacijos
Valdymo Integruota Kompiuteriné Sistema“ (IS ,,AIVIKS®) nuostatus.

Mokiniams rekomenduojama remiantis IS L,AIVIKS® nuostatais ir aprasu

(https://e-seimas.lrs.lt/portal/legal Act/IVTAD/TAIS.347573/asr, Zr. 2023-07-17) nustatyti ir uzpildyti
lentele ir tuo paciu susipaZinti kaip skaitmeninés technologijos padeda spresti gamtosaugos problemas:

IS ,, AIVIKS tikslas

Pagrindinés IS ,,AIVIKS“ funkcijos
Laukiami IS ,, AIVIKS* rezultatai
Kokias  funkcijas atlieka IS
AIVIKS tvarkytojas

Kas yra IS ,,AIVIKS® duomeny
teikéjai

Rekomenduojama atlikti integruotas su gamtos, socialiniais mokslais projektines tyrinéjimo
veiklas siekiant rinkti ir analizuoti duomenis, modeliuoti ir prognozuoti galimg poveikj gamtai.
Rekomenduojama pasinaudoti atvirais duomenimis, pateiktais jvairiose aplinkosaugos ar kt. svetainése,
pavyzdZiui, oficialiame IS ,,AIVIKS“ puslapyje (https:/www.aplinka.lt/, Zr. 2023-07-17), ,,Higienos
instituto Sveikatos stiprinimo centro“ (http://www.smlpc.lt/lt/, Zr. 2023—-07—-17) svetainéje ar kitose
aplinkosaugos svetainése.



http://www.smlpc.lt/lt/
https://www.aplinka.lt/
https://e-seimas.lrs.lt/portal/legalAct/lt/TAD/TAIS.347573/asr
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29. Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai. Privatumo nustatymai. SusipaZjstama su
visuotinai pripaZintu ,,Garbingo elgesio internete kodeksu“, akcentuojama saugaus darbo internete ir
virtualiojoje erdvéje svarba. Aptariama, kaip sureguliuoti socialinio tinklo paskyros privatumo
nustatymus, kad asmeniniai duomenys biity prieinami tik Zmonéms, kurie nekelia pavojaus. Prisimenama,
kad interneto naudojimas teikia ne tik privalumus, bet gali sukelti didele Zala: fizinj uZpuolima,
priekabiavima, patyCias, smurtg ir jZeidinéjima, teisines ir finansines pasekmes, privatumo paZeidima,
netinkamos vieSosios informacijos prieinamuma, fizinius sutrikimus, virtualiyjy Zaidimy bei loSimy ar
interneto ir socialiniy tinkly priklausomybe, gali skatinti vartoti narkotines medZiagas, alkoholj, tabaka.
Aptariami skaitmeninés paskyros apsaugos budai: prisijungimui naudoti stipry slaptazodj, nuolat jj keisti;
kur jmanoma, naudoti dviejy faktoriy autentifikavima. Atkreipiamas démesys, kad trumpalaikei
registracijai geriau naudoti ,,vienkartinius“ elektroninio pasto adresus; buti budriems atidarant ir skaitant
gautus elektroninius laiSkus ar kitus praneSimus; iStrinti nereikalingus laiSkus (pa3alinti iS SiukSliadézeés).

Veiklos (2 val.)

Sitiloma susipaZinti su visuotinai pripaZintu ,,Garbingo elgesio internete kodeksu®, kuriuo
akcentuojama saugaus darbo internete ir virtualiojoje erdvéje taisyklés ir svarba. ,,Garbingo elgesio
internete kodeksas® turi oficialy interneto RFC (angl. Request for Comments) (specifikacijy, rySiy
protokoly , procediiry ir jvykiy) dokumento statusa. Tai pagrindiniy interneto techninés plétros ir
standartus nustatanciy institucijy, labiausiai Zinomy Interneto inZinerijos darbo grupés (Internet
Engineering Task Force (IETF), serijos leidinys. ,,Garbingo elgesio internete kodeksui® yra suteiktas Nr.

RFC 1855. IETF yra sukirusi RFC dokumenty paieskos svetaine
(https://www.rfc-editor.org/search/rfc search detail.php, Zr. 2023-07-17).
RFC Editor

About this

RFC Number (or Subseries Number): 1855

Title/Keyword: ‘

[ show Abstract ) Show Keywords

Additional Criteria =
| Search | Clear el
1 result
Number Files Title Authors Date More Info status
RFC 1855 a.k.a. Fyl 28 ASCII, PDF, HTML Netiquette Guidelines S. Hambridge Gctober 1995 Errata Informational

IAB ¢ IANA« |[ETF « IRTF ¢ ISE + |SOC
Reports « Site Map « Contact Us

3 pav. Interneto RFC dokumenty paieskos svetainéje jvykdyta RFC 1855 dokumento ,, Garbingo elgesio internete kodekso “
originalo paieska.

4 pav. pateiktas pirmojo puslapio i$ 21 fragmentas (turinys):


https://www.rfc-editor.org/search/rfc_search_detail.php
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Network Working Group 3. Hambridge
Request For Comments: 1855 Intel Corp.
FYT: 28 October 1995

Category: Informational

Netiquette Guidelines

Status of This Memo

This memo provides information for the Internet community. This memo
does not specify an Internet standard of any kind. Distribution of
this memo is unlimited.

Abstract

This document provides a minimum set of guidelines for Network
Etiquette (Netigquette) which organizations may take and adapt for
their own use. As such, it is deliberately written in a bulleted
format to make adaptation easier and toc make any particular item easy
{or easier) to find. It also functions as a minimum set of
guidelines for individuals, both users and administrators. This memo

is the product of the Responsible Use of the Network (RUN) Working
Group of the IETF.
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1.0 Introduction
4 pav. RFC 1855 pirmojo puslapio is 21 fragmentas
Ivairios jstaigos RFC 1855 (Tinklo etiketas — Netiketas) pritaiko savo reikméms, o kai kurios labai
supaprastina Sj dokumenta, panaudodamas ne visus jo punktus.
Yra Netiketo variantas ir youtube.com tinkle skirtas mokiniams (https://www.youtube.com/watch?
v=fbeUxYEWIAU, 7r. 2023-07-17)

Garbingo elgesio
internete

kodeksas

5 pav. Netiketas Youtube.com kanale

Netiketo variantas pateiktas ,DraugiSkas internetas® svetainéje
(https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/, Zr. 2023-07-17), o gan
iSsamus RFC 1855 vertimas pateiktas elektronika.lt svetainéje

(http://www.elektronika.lt/teorija/kompiuterija/502/rfc-1855-netiketo-taisykles/, zr. 2023-07-17).
Rekomenduojama susipaZinus su Netiketu, pasinaudojus pateiktais Saltiniais aptarti su draugais,
kodel Netiketas yra toks svarbus ir kodél privalu jo laikytis.


http://www.elektronika.lt/teorija/kompiuterija/502/rfc-1855-netiketo-taisykles/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.youtube.com/watch?v=fbeUxYEWlAU
https://www.youtube.com/watch?v=fbeUxYEWlAU
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Aptariama, kaip Netiketas gali biiti taikomas (papildomas) naudojant socialinius tinklus, saugant
privatuma, kad asmeniniai duomenys biity prieinami tik Zmonéms, kurie nekelia pavojaus. Kaip iSvengti,
priekabiavimy, patyCiy, smurto ir jZeidinéjimy, teisiniy ir finansiniy pasekmiy tinkle,
(https://www.youtube.com/watch?v=iDdBoEZCKQOQ0, Zr. 2023-07-17), apeiti netinkama informacija,
iSvengti virtualiyjy Zaidimy bei loSimy ar interneto ir socialiniy tinkly priklausomybés, iSvengti narkotiniy
medZiagy, alkoholio, tabako nepageidaujamy reklamy, kaip apsaugoti savo skaitmenine paskyra
(prisijungimui naudoti stipry slaptaZodj, nuolat jj keisti; kur jmanoma, naudoti dviejy faktoriy
autentifikavima, https://www.esaugumas.lt/video/kas-yra-dvieju-faktoriu-autentifikacija, zr. 2023-07-
17).

Rekomenduojama, kuriant slaptazodj, pasinaudoti slaptaZzodZiy generavimo svetainémis,
pavyzdZiui, https://nordpass.com/It/password-generator/, Zr. 2023—-07—-17). Naudoti nemokamga internetine
versija.

Reikia biiti budriems atidarant ir skaitant gautus elektroninius laiSkus ar kitus praneSimus; iStrinti
nereikalingus laiSkus (pasSalinti iS el. paSto sistemos Siuksliadézeés).



https://nordpass.com/lt/password-generator
https://www.esaugumas.lt/video/kas-yra-dvieju-faktoriu-autentifikacija
https://www.youtube.com/watch?v=iDdBoEZCKO0
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2. Kaip ugdyti aukstesnius pasiekimus

Informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymas yra neatskiriama mokymo(si) dalis, kuris
palengvina ugdymo proceso organizavimg bei lemia mokymo(si) dalyviy intensyvumga
(http://talpykla.elaba.lt/elaba-fedora/objects/elaba:11548744/datastreams/MAIN/content, Zr. 2023-08-18).
Informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymas padidina mokymo(si) sékminguma, ugdymas tampa
jdomesnis, jvairiapusiskesnis (IndraSiené V., Zibéniené G. (2017). Siuolaikiné didaktika. Vilnius: Mykolo
Romerio Universitetas). Vadinasi, informacinés ir komunikacinés technologijos gali biti taikomos, kaip
pagalbiné priemoné motyvacijos didinimui ir pasiekimy gerinimui.

Modernizuojant ugdymo procesa siekiama jtraukti informacines ir komunikacines technologijas,
kaip mokiniy motyvavimo priemone, teigia Passey, Rogers, Machell, McHugh, (Passey, D., Rogers,
C.G., Machell, J., & McHugh, G. (2004). The Motivational Effect of ICT on Pupils. London: Department
for Education and Skills Research Project).

Ekonominio bendradarbiavimo ir plétros organizacijos (EBPO) Tarptautinio penkiolikmeciy PISA
2018 tyrimo rezultatai parodé, kad Lietuvos mokiniy pasiekimai pageréjo ir yra arti EBPO Saliy vidurkio.
Tarptautiniuose TIMSS tyrimuose Lietuvos ketvirtoky bei aStuntoky matematikos ir gamtos moksly
pasiekimai geréja ir yra reikSmingai auksStesni uz tarptautinius vidurkius.

2018 m. atliktas PISA (angl. Programme for International Student Assessment) tyrimas parodé,
kad absoliuti dauguma Lietuvos penkiolikmeciy mokiniy (daugiau kaip 95 %) 2018 m. pavasarj savo
namuose galéjo naudotis kompiuteriu mokymosi tikslais. Skirtumai tarp kaimo / miesto mokykly mokiniy
nedideli — dauguma (daugiau kaip 90 %) Lietuvos kaimo mokykly mokiniy namuose galéjo naudotis
kompiuteriu mokymosi tikslais. Mokinio galimybés namuose naudotis kompiuteriu daugiau priklauso nuo
jo Seimos ekonominés, socialinés ir kultiirinés aplinkos negu nuo vietoves, kurioje jis gyvena. Nors IKT
iStekliy mokymosi tikslais analizé aiSki, ju naudojimo (ir pamokose, ir po jy) sarySis su mokiniy
akademiniams pasiekimams gana problemiSkas. Statistiné analizé rodo: daugiau skaitmeniniy prietaisy
pamokose dar nereiSkia geresniy mokinio PISA testy rezultaty. Galimas to paaiSkinimas — mokytojo, jo
pasirinktos metodikos vaidmuo daug didesnis negu IKT naudojimo pamokoje mastas. Mokykly
kompiuterizavimo procesas ir naudojimosi IKT mokymosi tikslais plétra Lietuvoje pasieké tokij lygi, kai
visos Salies mokyklos ir dauguma mokiniy namuose jau turi pakankamai gerus techninius iSteklius.
Tolesne naudojimosi IKT mokymosi tikslais plétra riboja nepakankamas kiekis atitinkamy (susiety su
mokomuoju dalyku) mokomyjy programy, paZangios (ne fragmentinés, bet sisteminés) mokymo
metodikos ir mokytojy pasirengimo jq naudotis trikumas. Lietuvos penkiolikmeciai mokiniai placiai
naudojosi internetu ir mokykloje, ir uz jos riby, skirdami Siai veiklai labai daug laiko — vidutiniSkai apie
36 valandas per savaite. Naudojimosi internetu trukmés poveikis mokinio akademiniams pasiekimams
néra tiesmukas — ir mazai, ir labai daug besinaudojanciy internetu mokiniy PISA testy rezultatai néra
auksti. AuksSciausi rezultatai ty, kuriy naudojimosi internetu trukmé yra ,vidutiniSka“. Mokiniy
naudojimosi internetu ir mokykloje, ir uZ jos riby praktika bei jos poveikis mokiniy PISA testy
rezultatams nesmarkiai iSsiskiria merginos — jos internetu naudojasi ilgiau negu vaikinai. Didesniy
naudojimosi internetu praktikos skirtumy tarp kaimo / miesto ar ekonominiy ir socialiniy mokiniy grupiy
Lietuvoje néra.

Anot A. Zabulionio Lietuvoje daugiau démesio IKT ir skaitmeniniy priemoniy naudojimo
mokymo(si) procesuose reikia skirti ne didinant techniniy iStekliy plétra, bet kuriant jy pritaikymo
metodika — rengti naujas mokomasias priemones (ne fragmentines, bet sistemines, kuriose biity
integruojamos ir klasikinés, ir moderniosios metodikos), taip pat kelti mokytojy profesine kvalifikacija,
susijusia su technologijy taikymu mokomojo dalyko kurse. (A. Zabulionis. Tarptautinio Svietimo tyrimo
OECD PISA Lietuvos ir kaimyniniy Saliy duomeny tiksliné antriné analizé. Nacionaliné Svietimo
agentura. Vilnius, 2020).

Tarptautiniuose TIMSS (2019) tyrimuose Lietuvos ketvirtoky ir aStuntoky matematikos ir gamtos
moksly pasiekimai ir toliau geréja ir yra reikSmingai aukStesni uZ tarptautinius vidurkius. Palyginti su
2015 mety tyrimy rezultatais, Lietuvos aStuntoky gamtos moksly ir matematikos pasiekimy rezultatai


http://talpykla.elaba.lt/elaba-fedora/objects/elaba:11548744/datastreams/MAIN/content
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stipriai pageréjo. Lietuvoje visose srityse padaugéjo aStunty klasiy mokiniy, pasiekusiy aukSciausig
tarptautinj pasiekimy lygmen;.

Apibendrinant tarptautiniy tyrimy rezultatus galima pastebéti, kad, mokyklos ir mokytojai
praktikuoja veiksmingesnius ugdymo btdus, stipriau orientuojasi j kiekvieno mokinio pazanga, vis délto
matomas pernelyg didelis atotriikis tarp skirtingy mokykly pasiekimy, tarp mergaiciy ir berniuky
rezultaty, vis dar per didelé bazinio lygmens nepasiekianciy mokiniy dalis. Todél rekomenduojama:

* MaZinti mokiniy, pasiekianciy Zemiausius ugdymo turinio ir kognityviniy gebéjimy pasiekimy

lygmenis, dalj.

¢ Daugiau démesio skirti mokiniy, galin€iy pasiekti aukSciausia ir auksSta lygmenis, gabumams

plétoti ir gebéjimams ugdyti.

¢ Suteikti mokiniams daugiau galimybiy naudotis laboratorijomis, didinti eksperimentine veikla.

® Gerinti mokykly Siuolaikiniy ugdymo priemoniy ir mokymosi aplinkas, kompiuterizavima,

uZtikrinti visy klasiy mokiniy apriipinimg programine jranga, kompiuterinémis mokymosi
priemonémis, prieiga prie interneto.

¢ | pedagogy rengima ir kvalifikacijos tobulinimg sistemingai diegti inovatyvius, jtraukius

ugdymo metodus ir priemones, taip pat stiprinti ne tik dalykinj, bet dar labiau psichologinj ir
metodinj pasirengima veiksmingai dirbti kasdienéje profesinéje veikloje (pvz., klasés démesio
valdymas, disciplinos palaikymas, individualiy poreikiy atliepimas, auganti mastysena,
griZtamasis rysys).

e Gerinti mokytojy darbo salygas, pasitenkinimg savo profesija, stiprinti pagalba, atnaujinti

Zinias, jvaldyti naujus ugdymo bidus.

e Tobulinti mokytojy kvalifikacijq ir pedagogy rengima, tikslingai panaudojant kompiuterius

ugdymo procese.

Pasaulyje didéja poreikis informatikos inZinieriy, informaciniy technologijy specialisty, gebanciy
sukurti modernias, inovatyvias kompiuteriy programas ir teikti intelektualias paslaugas. Didelis uzdavinys
tenka ugdymui: pradedant nuo pradinuky reikia mokyti inZinerinio, loginio, algoritminio, analitinio,
procesinio mastymo.

Tarptautinis informatikos ir informatinio mastymo konkursas ,,Bebras“ (https://bebras.lt,
Zr. 2023-08-18) kaip tik to ir siekia. Konkurso tikslas — atskleisti mokiniams informatikos mokslo grozj,
patraukti mokiniy démesj, supazindinti su pagrindinémis informatikos ir informaciniy technologijy
savokomis, jy platesniu kontekstu — konceptais, motyvuoti gilintis i modernius informatikos ir inZinerijos
sprendimy priémimo metodus. Zaismingos, suprantamai formuluojamos uZduotys apima visas
fundamentalias informatikos sritis, rodoma jy svarba ir dermé su kitais mokslais.

Veikly pavyzdziai

Duomeny sauga

Tu stovi Salia Zmogaus, kuris renka slaptaZzodj kompiuteryje.

Kaip pasielgsi Sioje situacijoje?

A. Nusigresi.

B. Fotografuosi slaptazodZio jvedimga savo iSmaniuoju telefonu.

C. Pasakysi savo slaptaZodj, norédamas parodyti, kad ir tu neslepi duomeny.

D. Zifrési ir stebésies, kad slaptazodis renkamas nesislepiant.
PaaiSkinimas

SlaptaZodZiai niekada negali biti visiSkai saugls. SlaptaZodZio ,nulauZimas® priklauso nuo jo
ilgio ir sudétingumo (kiek ir kokiy simboliy panaudota, ar yra didZiyjy ir mazyjy raidziy, skaiciy, kity
leistiny simboliy).

Kartais konteksto Zinojimas gali jtakoti jsilauzZima. PavyzdZiui, daug vartotojy slaptaZodZiu
pasirenka augintiniy vardus arba savo gimimo data, arba automobilio registracijos numerj. Internete
galima surasti sarasa slaptazodziy, kuriy nereikéty vartoti.


https://bebras.lt/
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Akivaizdu, kad jvedant slaptazodj gali stebéti kiti Zmonés ar vaizdo kameros. Todél, pavyzdZiui,
bankomatuose slaptaZzodzio jvedimo mygtukai yra pridengti stogeliu.

Siuo metu populiaréja biometriniai autentifikavimo metodai: pirSto antspaudo skaitymas arba
tokio metodo kombinavimas su tradiciniu slaptazodZiu. Deja, biometriniai duomenys turi vieng trikuma:
jei a$ abejoju, ar mano slaptaZzodis pakankamai saugus, galiu lengvai ji pakeisti, taCiau tai padaryti nebus
lengva taikant biometrinius duomenis.

Atsakymas
Teisingas atsakymas — A

Kiekvienas turi slépti savo slaptaZzodZius ir kitus prisijungimo duomenis. Kiekvienas turi gerbti
kito Zmogaus privatumg ir nepaZeisti asmens erdveés. Pateiktame paveiksle trys protingos bezdZionés
simbolizuoja pagrindinius etikos principus: nesiklausyti, neSmeiZti, neSnipinéti.

Iniciatyva ES programavimo savaité (Code Week)

Siekiant ugdyti mokiniy aukStesniuosius mastymo ir kiirybisko jgyty Ziniy taikymo gebéjimus, bei
norint skatinti mokinius domeétis informatika, kiekvienais metais spalio ménesj Lietuvos mokytojai kartu
su savo mokiniais kvieciami dalyvauti iniciatyvoje ES programavimo savaité (Code Week). Mokytojai
organizuoja renginius, pamokas, praktinius ir internetinius seminarus bei kitas veiklas, kurios susije su
algoritmavimu, loginiu mastymu, programavimu ir pan. Tai gali biiti ir programavimo pamoka be
kompiuterio (naudojant ,Bebro“ korteles arba e-knygoje ,Informatika be kompiuterio“ esancias
uZduotis).

ES programavimo savaité yra visuomenine iniciatyva, kuria skatinamas kurybiSkumas, problemy
sprendimas ir bendradarbiavimas pasitelkiant programavima ir kita technologine veikla. Sios iniciatyvos
tikslas yra populiarinti programavima, parodyti, kaip mokiniai gali jgyvendinti idéjas programuodami.
Pagrindinis ES programavimo savaités tikslas — parodyti, kas yra informatinis mastymas, algoritmavimas,
programavimas, su technologijomis susijusios veiklos.

Sig visuomenine iniciatyvq palaiko Europos Komisija ir vykdo savanoriai, kurie yra
programavimo savaités ambasadoriai savo Salyse. Programavimo savaités renginiy organizatoriai apie
savo renginius skelbia svetainéje https://codeweek.eu//.

Daugiau informacijos apie ES programavimo savaite galima rasti https://codeweek.eu/resources/,
https://www.kpmpc.lt/kpmpc/wp-content/uploads/2018/10/Codeweek 2018 LT.pdf (Zr. 2023—-08-18)



https://www.kpmpc.lt/kpmpc/wp-content/uploads/2018/10/Codeweek_2018_LT.pdf
https://codeweek.eu/resources/
https://codeweek.eu/
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3. Tarpdalykiniy temy integravimas. Dalyky dermé

Algoritmai ir programavimas (B)

Informatikos pamoka 6 klasei skirta kalby dienai (1 pamoka)

UZdaviniai

1. Naudojant microbit parengti paroda keliomis pasaulio kalbomis.

2. Naudojant elektroniniu Zodynu (pvz., Google translate) iSversti pasirinkta fraze. (pvz. AS tave myliu.)
3. Naudojant microbit programavimo platforma suprogramuoti microbita.

Rysys su bendrosiomis programomis

27.2.2. Programy samprata ir vykdymas. [...] Mokomasi orientuotis programavimo aplinkoje, rasti
reikiamas komandas, atpaZinti rezultatus, paaiSkinti programos vykdymo eigg. [...] 27.2.3. Programy
kiirimas. Aptariama uZdavinio sprendimo eiga ir norimi rezultatai. Mokomasi parinkti ir kurti programas
uZdaviniams spresti (pavyzdZiui, braiZyti figiras, ornamentus). [...] Mokomasi naudoti aritmetines ir
logines operacijas, pasirinkimo, kartojimo komandas, ju sekas. 27.2.5. Programos testavimas ir
tobulinimas. ApibréZiama programos testavimo sgvoka. AiSkinamasi testavimo svarba jsitikinant, kad
programa atlieka tai, kas buvo nurodyta uZdavinio salygoje. ApibréZiama kontroliniy duomeny savoka,
aptariama, kuo Sie duomenys svarbiis programai. Mokomasi testuoti ir taisyti programas, parinkti joms
kontroliniy duomeny rinkinius. AiSkinamasi, kad tam paciam uZdaviniui galima sukurti keleta skirtingy
programu.

Kalbos (angly, rusy, vokiecCiy ir kt.)
AtsiZzvelgiant | mokymosi tikslg dirbti su skirtingo pobiidZio (taip pat ir jvairialypés informacijos)
tekstais: rasti informacijq nurodyta tema nurodytuose Saltiniuose.

Darbo eiga

1. Mokiniai kartu su mokytoju aptaria kokias frazes ir j kokias kalbas vers.

2. Naudodami microbit programavimo platforma parenka komandas microbito startiniam praneSimui,
A ir B mygtuko programavimui. Nusiuncia komandas j microbita.

3. Naudodami elektroninj Zodyna iSsivercia pasirinkta fraze.

4. Pristato savo darba.

Pasiekimy vertinimas

Pasiekimy lygiai
Slenkstinis (1) Patenkinamas (2) Pagrindinis (3) Aukstesnysis (4)

Padedamas naudojasi Padedamas atlieka Programavimo SavarankiSkai naudojasi
programavimo aplinka, | nurodytus veiksmus aplinkoje randa programavimo aplinka,
randa nurodytas programavimo reikiamas komandas, randa ir taiko
komandas, atpaZjsta aplinkoje, randa paaiskina programos uzdaviniams spresti
rezultatus (B2.1). reikiamas komandas, vykdymo eigg, parodo | tinkamas komandas,

atpaZzjsta rezultatus, rezultatus (B2.3). paaiskina gautus

vykdo pateikta rezultatus ir programos

programa (B2.2). vykdymo eigg (B2.4).

Galimas scenarijus

Microbitai Valentino dienai sako fraze AS tave myliu visomis pasaulio kalbomis. (priklauso kiek
microbity turima).

Startinis vaizdas langelyje — pulsuojanti Sirdelé.

Paspaudus A mygtuka — raSoma: AS tave myliu.

Paspaudus B mygtukq — raSomas vertimas pasirinkta kalba.

Paspaudus A+B — rasSoma kalba j kurig buvo iSversta.

Darby pavyzdZiai:
Vaiky parengti Microbitai.




7-8 klasés
Integruota Lietuviy kalba ir Informatikos 7 klasé (1-2 pamokos)
Tema: Kiirinio iliustravimas su pasirinkta skaitmenine priemone.

Draugystés tema A. de Sent Egziuperi kiirinyje ,,MaZasis princas“ (pagrindiniy veikéjy minciy apie
draugyste iliustravimas).

UZdaviniai:
1. Remiantis lietuviy kalbos literatiiros pamokoje kiirinio analize iSrinks pagrindiniy veikéjy mintis apie
draugyste.

2. Naudodami pasirinkta pristatymo programa (Power Point, Prezzy, Canva) sukurs animuotg
pristatyma.

Rysys su bendrosiomis programomis

28.1.3. Saltiniy pasirinkimas, patikimumas. Mokomasi dirbti su jvairiuose 3altiniuose rasta
informacija: analizuoti, grupuoti faktus pagal jvairius poZymius, atrinkti svarbiausius, iSmesti
pasikartojancius, perfrazuoti, apibendrinti, jvertinti, ar ko netriiksta, ar pakanka klausimui atsakyti. [...]
28.1.4. Skaiciuoklés lentelés. [...] mokomasi Zyméti langelj, eilute, stulpelj, langeliy bloka, keisti
stulpelio plotj, eilutés aukstj, formatuoti langelius (sulieti, kelti teksto eilute), parinkti lentelés krastines,
jterpti ir Salinti eilutes, stulpelius, pasirinkti langelio turinio Srifta, jo dydj, stiliy, lygiavima, horizontaliai
ir vertikaliai lygiuoti tekstg langelyje, keisti krypti. [...]

28.1.5. Integruotas skaitmeninis turinys. Kuriant skaitmeninj turinj Siame koncentre, pagrindinis
démesys kreipiamas | integravimga su kitais dalykais. Pasirenkama (mokytojui padedant), kuriuos dalykus
ketinama integruoti savo darbe ir kokiy Ziniy, supratimo ir gebéjimy siekiama jgyti. Pasirenkami jvairiy
dalyky kiirybiniai projektai, jy formos [...].

28.1.6. Pristatymas (jsivertinimas, refleksija). Mokomasi vertinti ir atsirinkti savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turinj tikslui pasiekti. Skatinama prisiminti atlikto ir pristatyto darbo procesa, jsivertinti,
kreipiant démesj j iSkilusius sunkumus, jy jveikimq ir pasiekta paZanga. Mokomasi iSklausyti kity
nuomones, toleruoti konstruktyvig kritika, atsiZvelgti | pastabas, argumentuotai pateikti savo nuomone,
koreguoti darba (jei reikia).

Lietuviy kalba

Literataros ir kultiiros pazinimas 7 klaséje

Ateities jsivaizdavimas literatiiroje (Distopiné literatiira. Atsakomybé uZ Zmonijos ateitj, kultlra,
atminties saugojimas). SusipaZjstama su Siais literatiiros tipais: 1) filosofine literatiira (laimés, idealy,
prasmés paieSkos); 2) psichologine literatiira (Zmogaus vidinio pasaulio atskleidimas, tarpusavio
santykiai); 3) kelioniy literatiira (kelioniy daugiaprasmiSkumas, kelioniy patirties vaizdavimas); 4)
nuotykiy literatiira (nuotykio iSgyvenimas, siuZeto dinamika, intriga); 5) distopine literatiira (laiko ir
erdvés salygiSkumas, iSmonés ir tikrovés santykis, Zmonijos problemos). ISrySkinamos vertybés:
draugysté, meilé, pasiaukojimas, iStikimybé, pagarba, saviverté ir lygiavertiSkumas, drasa ir paZinimo
troSkulys, jsipareigojimas ir atsakomybe.

Darbo eiga.

1. ISsinagrinéti ir iSrinkti 5-6 tezes draugystés tema A. de Sent Egziuperi kiirinyje ,,MaZasis princas*
2. Pasirinktas tezes pateikti pasirinkta pristatymo programa: PowerPoint, Prezzi, Canva.



Nouhkw

Pasiekimy vertinimas

ISlaikyti pristatymui skirty reikalavimy.
Kiekvienai tezei parinkti reikiama/tinkama paveiksliuka.
Parinkti pristatymui muzika.
Ikelti fono muzika j pristatyma.
Pristatyti savo darba.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (2)

Pagrindinis (3)

AukStesnysis (4)

Padedamas kuria lenteles
skaiciuokle, nubraizo
diagramas (A2.1).

Kuria skaitmeninj turinj ir
ji integruoja su kitu
dalyku pagal pateiktus
nurodymus. Sudaro
lenteles, nubraizo
diagramas, padedamas
pritaiko pagrindines
formules (A2.2).

Tikslingai kuria
skaitmeninj turinj,
integruoja ji su jvairiais
dalykais. Naudojasi
skaiciuoklés programa,
parengia lenteles,
apdoroja lenteliy
duomenis, braizo
diagramas (A2.3).

Tikslingai kuria ir
kirybiskai integruoja
skaitmeninj turinj jvairiy
dalyky mokymuisi.
Rengdamas projektus ir
mokydamasis jvairiy
dalyky, duomeny
skaic¢iavimus atlieka
skaic¢iuokle: naudoja
formules, jvairias
funkcijas (A2.4).

Pristato savo sukurtg
skaitmeninj turinj (A3.1).

Aptaria savo sukurta
skaitmeninj turinj ir
jsivertina pasiekimus

Baiges kurti skaitmeninj
turinj, aptaria ir jsivertina
pasiekimus (A3.3).

Pateikia iSbaigtg
skaitmeninj turinj. Aptaria
ir pagrindZia rezultatus.

pagal pateiktus kriterijus
(A3.2).

Diskutuoja apie
skaitmeninio turinio
tobulinimo galimybes
(A.3.4).

Integruota technologijy ir informatikos pamoka 7 klasé (2-3 pamokos)

Tema: Lietuviy tautiniai riibai ir rastai.

UZdaviniai.

1. Susipazinti su Lietuviy tautiniu paveldu. Tautiniais riibais, spalvomis, rastais.

2. Naudojant paieSkos sistemas internete rasti rasty pavyzdziu.

3. Naudojant skaiciuoklés lentelés jrankius nupieSti schemgq pasirinktam rastui.

4. Naudojant 3D modeliavimo programa (pvz., Tinkercad) sumaketuoti forma medZio plokstés
pjaustymui.

5. Pagal pasirinkta rastq iSsiuvinéti iSpjaustyta figiira.

Rysys su bendrosiomis programomis

Informatika

28.1.3. Saltiniy pasirinkimas, patikimumas. Mokomasi dirbti su jvairiuose 3altiniuose rasta
informacija: analizuoti, grupuoti faktus pagal jvairius poZymius, atrinkti svarbiausius, iSmesti
pasikartojancius, perfrazuoti, apibendrinti, jvertinti, ar ko netriiksta, ar pakanka klausimui atsakyti. [...]
28.1.4. Skaiciuoklés lentelés. [...] mokomasi Zyméti langelj, eilute, stulpelj, langeliy bloka, keisti
stulpelio plotj, eilutés aukstj, formatuoti langelius (sulieti, kelti teksto eilute), parinkti lentelés krastines,
jterpti ir Salinti eilutes, stulpelius, pasirinkti langelio turinio Srifta, jo dydj, stiliy, lygiavima, horizontaliai
ir vertikaliai lygiuoti teksta langelyje, keisti krypti. [...] Mokomasi kopijuoti lentele ir jos dalis. [...]
28.1.5. Integruotas skaitmeninis turinys. Kuriant skaitmeninj turinj Siame koncentre, pagrindinis
démesys kreipiamas j integravima su kitais dalykais. [...] Pasirenkami jvairiy dalyky kirybiniai projektai,
ju formos [...]. Skaitmeniniam turiniui kurti skatinama naudoti jvairias skaitmenines technologijas:
dvimatés grafikos, pateikciy, teksty rengykles, skaiciuokle, tinklalapiy kiirimo priemones, panaudoti
iSmaniuosius jrenginius. [...]

28.1.6. Pristatymas (jsivertinimas, refleksija). Mokomasi vertinti ir atsirinkti savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turinj tikslui pasiekti. Skatinama prisiminti atlikto ir pristatyto darbo procesa, jsivertinti,
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kreipiant démesj j iSkilusius sunkumus, jy jveikimq ir pasiekta paZanga. Mokomasi iSklausyti kity
nuomones, toleruoti konstruktyvig kritika, atsiZvelgti | pastabas, argumentuotai pateikti savo nuomone,
koreguoti darba (jei reikia).

28.4.1. Darbas spausdintuvu, projektoriumi, skeneriu. Prisimenama kompiuterio jtaisy paskirtis,
darbas su spausdintuvu, [...].

Technologijos

Tekstilés tradicijos ir ju vieta Siuolaikinéje aplinkoje. Lietuviy tautinis kostiumas jskaitant ir Balty
genciy kostiumg. Etnodizainas. Tautinio kostiumo elemento projektavimas (jskaitant ir kompiuterinémis
programormis pvz., Word, Excel, SMP), konstravimas, igyvendinimas
siuvant/siuvinéjant/vejant/audZiant/riSant/pinant/misria technika.

Konstrukcinés medzZiagos. Projektavimas ir braizybos pagrindai. Gaminiy dizaino pagrindai — nuo
idéjos iki gaminio projekto detalizavimo principai. Konstravimo principai. BraiZzybos pagrindai: linijy
tipai, projekcinis rySys, projektavimas j dvi-tris plokStumas, iSpjovos ir nuopjovos vaizdavimas, erdviniy
kiiny isklotiné (pvz., kvadrato), trimaciai bréziniai, izometrinis vaizdavimas. Modelis ir maketas. Gaminio
projektavimas, kirimas ir pristatymas. Skaitmeniniy technologijy panaudojimo elementai (3D
modeliavimo programos, pvz., Tinkercad, vektoriné grafika ir jos taikymas — Inkscape, LibreCAD
programos ir pan.)

Pasiekimy vertinimas

Pasiekimy lygiai
Slenkstinis (1) Patenkinamas (2) Pagrindinis (3) AukStesnysis (4)
Padedamas kuria lenteles | Kuria skaitmeninj turinj ir | Tikslingai kuria Tikslingai kuria ir
skaiCiuokle, nubraizo ji integruoja su kitu skaitmeninj turinj, kirybiskai integruoja
diagramas (A2.1). dalyku pagal pateiktus integruoja jji su jvairiais skaitmeninj turinj jvairiy
nurodymus. Sudaro dalykais. Naudojasi dalyky mokymuisi.
lenteles, nubraizo skaiCiuoklés programa, Rengdamas projektus ir
diagramas, padedamas parengia lenteles, mokydamasis jvairiy
pritaiko pagrindines apdoroja lenteliy dalyky, duomeny
formules (A2.2). duomenis, braizo skaiCiavimus atlieka
diagramas (A2.3). skaiCiuokle: naudoja
formules, jvairias
funkcijas (A2.4).
Pristato savo sukurtg Aptaria savo sukurtg Baiges kurti skaitmeninj Pateikia iSbaigtg
skaitmeninj turinj (A3.1). | skaitmeninj turinj ir turinj, aptaria ir jsivertina | skaitmeninj turinj. Aptaria
jsivertina pasiekimus pasiekimus (A3.3). ir pagrindZia rezultatus.
pagal pateiktus kriterijus Diskutuoja apie
(A3.2). skaitmeninio turinio
tobulinimo galimybes
(A.3.4).

Darbo eiga:

1. Mokiniai per technologijy pamokas kartu su mokytoju nagrinéja ir aptaria Lietuviy tautinius rastus,
spalvas, kur jie buvo naudojami, kokia technika siuvinéjama.

2. Kartu su mokytoju ieSko informacijos ir pavyzdZiy internete.

3. Su IT mokytoju susipaZjsta/ prisimena skaiCiuoklés lentelés pagrindinius jrankius. Langelio spalva,
linija, dydis, teksto langelyje padétis. Naudodami Siuos jrankius nupieSia rasta.

4. Kartu su IT mokytoju susipazjsta su 3D modeliavimo platforma.

5. Kartu su technologiju mokytoju aptaria kokj maketa pjaustys.

6. Naudodami savo parengtu siuvinéjimo rastu, ir parengtg figiirg iSsiuvinéja.

Pastaba.
Siuvinéti galima ir ant pasirinkto pagrindo: pvz., kartono, medZiagos.

Darby pavyzdZiai:
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Pjaustinys iS medZzio (kartono plokstés).
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4. Kalbiniy gebéjimy ugdymas per dalyko pamokas

Kalbinis ugdymas — svarbi bendrojo ugdymo dalis, sudaranti prielaidas mokiniy intelektiniy ir
kiirybiniy galiy plétotei, emocinei, dorovinei, socialinei, kultiirinei brandai, pilietinés ir tautinés
savimoneés raidai. Pradiniy klasiy mokiniy kalbiniai gebéjimai turi biiti integraliai ugdomi jvairiy dalyky
pamokose. Svarbu visose pamokose atkreipti démesj | mokiniy kalbos kultiiros ugdyma, i gebéjima
aiskiai reiksti mintis, Zodyno turtinimg, taisyklinga savoky vartojima, ZodZiy raSybg ir kirciavima.
Mokiniai daZnai perima mokytojy ir bendraklasiy kalbos manieras, frazes, ZodZius, tarima, todél svarbu
nuolat stebéti, ar mokinys tinkamai kir¢iuoja ZodZius, ar teisingai vartoja atskiras savokas, ar tiksliai
iSreiskia mintis.

Mokinys, baiges pagrindinio ugdymo programg ir jgijes komunikavimo kompetencijq siekia
konstruktyvaus dialogo, atsakingai vartoja kalba; supranta ir perduoda jvairaus pobiidZio Zodinius ir
nezodinius praneSimus, bendrauja atsiZvelgdamas | tikslg, adresatq, situacijg; randa, kritiSkai vertina,
apibendrina informacijgq ir tinkamai jg pateikia kitiems.

Informatikos arba pamokose mokiniai susipaZjsta su naujomis sgvokomis, programomis ir
jrenginiais. Svarbu atkreipti mokiniy démesj i jiems naujy ZodZiy tarima, kir¢iavima, raSyba. Mokiniy
raSto darbuose deréty visada iStaisyti raSybos klaidas, dazniau pasitaikancias ir pasikartojancias klaidas
reikéty aptarti su mokiniais, iSsiaiSkinti, kodél kartojasi tos pacios klaidos ir kaip juy iSvengti ateityje.
Sunkesni arba nauji ZodZiai galéty biiti uZraSomi lentoje ar iSmaniajame ekrane — taip mokiniai greiCiau
jsidémeés jy raSyba. DaZnai juos kartoti, kad mokiniai jsiminty ir naujy ZodZiy kir¢iavima. Galima uZraSyti
ZodzZius ant atskiry lapeliy, pritvirtinti juos stende arba prie atitinkamy daikty, pvz., Zodj ,,ekranas“
priklijuoti prie kompiuterio ekrano. Bet svarbiausia, kad pats mokytojas taisyklingai tarty informatikos
sgvokas ir mokeéty vaikams jas paaiSkinti.

Integruotos uZduotys turi provokuoti mokinj vartoti reikiamas informatikos savokas. Reikia sieti
naujas Zinias su jau turimomis, kad tokiu biidu biity pasiekiamas gilusis supratimo lygmuo. Turi biiti
naudojamos tik tikslios ir aktualios iliustracijos. Rekomenduojama visas iliustracijas sieti su raSytiniu
tekstu. Turéty biiti kuo daugiau mokinius jgalinancios medZiagos. Svarbu, kad dél skubéjimo, pamokos
laiko taupymo, nebiity pamirstas kalbiniy gebéjimy ugdymas, tinkamy informatikos savoky vartojimas.

Mokytojams | pagalba — Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas http:/www.ims.mii.lt/EK
%C5%BD (Zr. 2023-06-15)

Mokiniams komunikavimo kompetencija gali biiti pristatoma taip:

AS galiu susikalbéti!
Moku tinkamai bendrauti, susikalbéti ir veikti kartu su kitais, naudoti
informacines ir komunikacines technologijas.
Mokiniai:
pasirenka tinkamas komunikacijos priemones ir budus;
geba rasti ir perteikti informacijg jvairiais budais;
geba diskutuoti, 18klausyti kitg ir gerbti kity nuomong;
geba pagristi savo poziiiri;
supranta, kritiskai vertina 1ir kuria jvairius tekstus.


http://www.ims.mii.lt/EK%C5%BD/
http://www.ims.mii.lt/EK%C5%BD/
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5. Siiilymai mokytojuy nuoziiira skirstomy 30 procenty pamoky

Informatikos gebéjimy ugdymo metodika priklauso nuo mokyklos, mokiniy ir mokytoju, ju
pasirengimo lygio, turimy priemoniy. Todél mokytojai turi biiti itin lankstis, jZvelgti mokiniy turimus
skaitmeninius gebéjimus, atpaZinti spragas, padéti ugdytis ir tobuléti. Informatikos ugdymo programa
gana aptaki, orientuota j esminius mokiniy gebéjimus — kas tikrai turi bati pasiekta ugdant mokiniy
skaitmeninj raStingumgq ir informatinj mastyma. AtsiZvelgdami j individualius mokiniy gebéjimus ir
motyvacijg, mokytojai turéty skatinti kiekvieng mokinj siekti daugiau.

Per 70 proc. dalyko mokymuisi skirty pamoky (privalomas mokymosi turinys) — siekiama
atskleisti mokymosi turinio elementy sudétingumo augima, iSvengti pasikartojimy, persiklojimy, turinys
pateikiamas grupuojant jo elementus ir parodant jy kaita. Pasirenkamas mokymosi turinys (30 proc.)
pateikiamas atsiZvelgiant j su dalykininky bendruomene aptartus sitilymus. Galimi Sie pasirenkamo
turinio pateikimo variantai:

e pasirenkamo turinio rekomendacijos,

* mokiniai, pasitare su mokytoju, pasirenka aktualy turinj,

e pats mokytojas pasirenka aktualy turinj ir kt.

Pazvelkime j skaitmeninio turinio kiirimo integravimo galimybes kituose dalykuose.

Mokiniai skatinami naudotis nurodytu skaitmeniniu turiniu per jvairiy dalyky pamokas (pvz.,
panagrinéti Lietuvos Zemélapj internete, aptarti nuotraukas apie mokykla, gyvenama vietove, apZitréti
kurios nors muziejaus kolekcijas), atpaZinti ir jvardyti skaitmeninio turinio rai§j: teksta, garsa, vaizda
(pieSinj, nuotraukq), vaizdo jrasg (filmuka).

Matematikos pamokose mokytojas parodo ir aptaria, kaip tie patys duomenys (pvz., klasés
mokiniy 0giai) gali biiti pateikiami skirtingai: pavaizduoti pieSiniu ranka ir nuskenuoti, nubraiZyti
atkarpomis naudojantis pieSimo programa, uZraSyti skaiciais tekste, sudéti j lentele, pavaizduoti diagrama.
Mokiniai mokomi suprasti rysj tarp lenteléje suraSyty skaiciy ir pavaizduoty diagrama, duota lentele
papildyti trikstamais duomenimis, ir atvirkScCiai, pagal duota diagrama uZpildyti lentele ar jos dalj.
Lenteliy pavyzdys galéty buti ory prognozés kalendoriaus pildymas, surinkty duomeny vaizdavimas
stulpeline diagrama. Mokytojas apibendrina su mokiniais tekstine, vaizdine, garsine, skaitine informacija.

Ivairiy dalyky (matematikoje, kalby mokyme) pamokose mokytojas supaZindina mokinius, kaip
atlikti nedideles praktines uZduotis skaitmeniniais jrenginiais (pvz., paraSyti, nupieSti, jdainuoti,
nufotografuoti ar nufilmuoti sveikinima, kvietimg j gimtadienj ar kurig kita Svente, sukurti ir iliustruoti
trumpas istorijas).

Kalby mokyme mokiniai skatinami naudotis elektroniniais Zodynais ir Zinynais. Mokytojas moko
atsirinkti, kas yra vertingiausia periodinés spaudos, skirtoms vaikams, svetainése. Elektroniniuose
Zodynuose, Zinynuose ieSkoma daugiareikSmio ZodZio paaiSkinimy, aptariami sinonimai ir antonimai.
Reikiama informacija pasirenkama pagal nagrinéjama konteksta. Svarbu skatinti mokinius savarankiSkai
nuspresti, kokiais iStekliais tikslinga pasinaudoti nurodytai uZduociai atlikti. Mokiniams gali buti siiloma
surasti informacijos, pavyzdZiui, apie savo tautos ir Lietuvos valstybés Sventes, per tas Sventes minimus
ivykius, apie paminklus ar jdomius pastatus ju gyvenamojoje vietovéje, apie senuosius lietuviy tikéjimus,
krikSCionybe, apie gimtajame kraSte gamtos paveldo saugomas vietoves, jose esancius augalus ir
gyviinus, apie vertingg pavelda — pilis, rimus, baZznycias, meno kiirinius.

Projektinése veiklose mokytojas su mokiniais aptaria jvairius biidus idéjai perteikti (nupiesti,
paraSyti, parengti kompozicija, padaryti garso jrasa, nufilmuoti veiksmus ir pan.). Mokytojas moko jraSyti
ir surasti skaitmeninj turinj kompiuteryje ar planSetéje, pasalinti failg, ar atkurti paSalinta faila. Mokytojo
padedami mokiniai jraSo failg j nurodyta kompiuterio vieta (aplanka), suranda ir atveria nurodytoje
kompiuterio vietoje (aplanke) esantj faila, suranda ir parodo reikiamg nuotrauka ar vaizdo jraSa
iSmaniajame jrenginyje. Mokiniai mokomi nufotografuota ar nufilmuota turinj perkelti | kompiuterj (pvz.,
naudojantis specialiu laidu ar belaidZiu rySiu). Mokytojas aptaria su mokiniais uZduoties rengimo procesa,
pabréZia, kad atlikus uZduotj, reikia ja perZiaréti, galbiit galima ka pataisyti ar patobulinti. Mokiniai
skatinami iki galo padaryti darba, siekti iSbaigto rezultato. Mokiniams sudaromos salygos pristatyti atliktq
darba: parodyti prieS klase (pvz., parengiant pateiktj), aptarti gautq rezultata, papasakoti, paaiSkinti, kaip
buvo daroma, apibendrinti, pateikti iSvadas. Mokytojas pabréZia, kad svarbu ne tik jvertinti kito darba, bet
ir jsivertinti savo parengta darba: papasakoti darbo idéja, sumanyma, procesa, kaip pavyko viska atlikti,
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kg galima buvo daryti kitaip, kas nepavyko, kaip ir ka galima biity tobulinti. Mokiniai mokomi, kad
kalbant svarbu skirti démesj klausytojams, mandagiai reaguoti j klausimus, pastebéjimus. Ugdomi
mokiniy gebéjimai iSklausyti kity nuomones, argumentuotai pateikti savo nuomone, atsiZvelgti j pastabas,
toleruoti konstruktyvig kritika, mandagiai diskutuoti.

Mokiniai mokomi ieSkoti ne tik skaitmeninio turinio, bet ir mokomyjy programy ir programéliy
jvairiems dalykams mokytis ar uZduotims atlikti (pvz., skaitomam tekstui analizuoti, gramatikos
taisykléms mokytis, uZsienio kalbos Zodynui plésti, matematiniams skaiCiavimams atlikti). Mokytojas
skatina tinkamai vartoti sgvokas, susijusias su skaitmeninémis technologijomis.

Kity informatikos turinio temy integravimo galimybés

* Algoritmy ir programavimo mokymasis gali biti siejamas su matematika, technologijomis.

¢ Duomeny tyryba glaudZiai siejasi su matematika, gamtos mokslais.

e Saugumo elgesio mokymosi turinys gali biiti derinamas su saugumo, dorinio ugdymo, gamtos

moksly pamokomis.

* Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys gali buti integruojamas i technologijy

pamokas.

e Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys gali biiti integruojamas j

kalbinj, socialiniy moksly ugdyma, organizuojant klasés ugdymo procesa.

Veikly pavyzdziai

Sitiloma projektiné veikla integruojant jvairy turinj. Mokomasi kurti, pertvarkyti, pritaikyti jvairy
skaitmeninj turinj, atsiZvelgiant | savo pomeégius ir poreikius. Labiausiai tinkama veikla — nedidelés
trukmés (1-2 pamoky) projektai, apimantys visas projektinio darbo fazes: planavima, duomeny rinkima,
apdorojima, rezultaty pateikima. Projektus reikéty atlikti pasiskirscius j grupeles, pasitarus su mokytojais,
kokios temos yra aktualios mokantis vieng ar kita dalyka. Ypatingas démesys kreipiamas j integruoto
turinio kiirima, jvairiy skaitmeniniy jrankiy naudojima (grafikos, pateikciy, teksto ir pan. rengyklés).
Atlikti darbai pristatomi klaséje. Stengiamasi, kad kuriamas turinys biity prasmingas ir aktualus,
laikomasi taisyklingos kalbos normy, vertybiniy nuostaty, ugdomas pilietiSkas poZzitris, atsakomybé.
Galimos jvairios temos, pavyzdZiui, raSyti jspiidZius, nuomone apie skaitomus tekstus, pristatyti
patikusias knygas ar tekstus, rasyti dienorastj (tinklarastj), laiSkus knygy autoriams, aptarti dainas, filmus,
kurti moksline fantastika.

Mokytojuy nuoziiira skirstomy 30 proc. pamoky 2023-2024 m. m. rekomenduojama skirti bendryjuy
programy mokymo(si) turinio skirtumams panaikinti.

5 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja programaq (2022).
Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 1-4 klasiy mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti
pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 5 klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:

— Algoritmo samprata — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Komandy sekos ir pasirinkimo (Sakojimo) komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Sudétingesné pasirinkimo (Sakojimo) komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Kartojimo komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (2 pamokos);

— Loginés operacijos: NE, IR, ARBA — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (2
pamokos);

— Algoritmo skaidymas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Sprendimo teisingumo tikrinimas, klaidy radimas ir taisymas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (2 pamokos);

— Virtualusis draugas. Ar tikrai draugas? Elektroninés patycCios — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Asmeniniy duomeny saugumas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1-2
pamokos);
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— SlaptaZodZiy sudarymas. Duomeny sifravimas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys
(1-2 pamokos);

— Bendravimo virtualiojoje erdvéje galimybés ir pavojus — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Skaitmeniniy technologijy poveikis visuomenei ir aplinkai — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1 pamoka).

7 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja programq (2022).
Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 5-6 klasiy mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti
pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 7 klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:

— Sprendimy automatizavimo samprata — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys
(1 pamoka);

— Programy samprata ir vykdymas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1-
2 pamokos);

— Programy kiirimas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2—3 pamokos);

— UZdavinio skaidymas, paprogramés — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2—
3 pamokos);

— Programos testavimas ir tobulinimas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys
(2 pamokos);

— Sifravimo uzdaviniai — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Veiksmai, kurie maZina skaitmeniniy technologijy neigiamq poveikj aplinkai — Informatikos BP (2022)
5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2 pamokos).

9 (I gimnazijos) klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja programa
(2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 7—8 klasiy mokymo(si) turinio temoms, tam
naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 9 (I gimnazijos) klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Duomeny kodavimas ir skaic¢iavimo sistemos kompiuteriuose — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy
mokymo(si) turinys (2—3 pamokos);

— Saugus ir sveikatq tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy
mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines technologijas — Informatikos BP
(2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos — Informatikos BP (2022) 7—
8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys
(1-2 pamokos);

— Programavimo kalbos konstrukcijos — Informatikos BP (2022) 7-8 klasés mokymo(si) turinys (1-2

pamokos);

— Programavimo aplinka — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Algoritmy parinkimas — Informatikos BP (2022) 7—8 klasiy mokymo(si) turinys (3—4 pamokos);

— Programos derinimas — Informatikos BP (2022) 7—-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Programos rezultaty pateikimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1—
2 pamokos);

— Duomeny sqrysiy tyrinéjimas. [vairaus tipo duomeny glaudinimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy
mokymo(si) turinys (4-5 pamokos).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pagrindinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos jgyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos, Veikly
planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai ir kituose skyriuose.
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6. Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdziai.

Numatyti pamokos plang ir scenarijy — svarbus Zingsnis. Mokytojas turi atsizZvelgti j siekiamaq
tiksla, skirtingus mokiniy gebéjimus, aplinka, priemones, metodine medZiagg. Toliau pateikiami du
modeliai, kurie leidZia suprasti, kokius Zingsnius galima biity taikyti sprendZiant technologine problemg ir
programavimo uzZdavinj.

Technologinés problemy sprendimo ciklas

Poreikiy formulavimas. 1) jvardijama technologiné problema; 2) idéjos, kas padéty iSspresti
problema.

Tikslingas iSbandymas — pirmasis praktinis etapas. Mokytojui svarbu skatinti vaikus i
tikryjy iSbandyti savo idéjas.

Sprendimo priémimas. Mokytojas skatina mokinius ne tik kalbéti apie idéjas, bet ir prireikus
padaryti pieSinius. Tai padeda mokytojams suprasti, kaip mokiniai suvokia problema ir jos
sprendima.

Optimizavimas ir realizavimas — antrasis praktinis etapas. Mokiniai jgyvendina sprendimo
idéja. Jie bando iSplésti ir patobulinti savo sprendima.

Sprendimy jvertinimas. Siame etape siekiama atidZiau pazvelgti j savo sprendima, suvokti,
kad gali biti keli sprendimo variantai ir auk3¢iau atspindéti. Siuo metu tiriamas sprendimas, ar
jis atitinka reikalavimus.

Perspektyvos numatymas. Svarbi techninio mokymo dalis yra sutelkti démesj j realy pasaulj.
Galimos jvairios perspektyvos, pvz., ar yra Zinomas sukurtas sprendimas ir kur vis dar galima
ji rasti, koks yra sprendimo poveikis artimai ir tolimesnei aplinkai, ar sprendimas pritaikomas
vieng kartg, ar galima naudoti jvairiomis aplinkybémis.
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Problemy sprendimo ciklas pagal ,, Haus der kleinen Forscher (https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/)“

(Zr. 2023-06-21)

PRIMM programavimo mokymo modelis
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PRIMM programavimo mokymo praktika, kuris padeda planuoti programavimo pamokas
(Sentance et al., 2019). Sig praktika sudaro 5 etapai:
Numatyti — Besimokantieji perZitri pateikta programg ir numato, kaip galéty ja jvykdyti.
Vykdyti — Besimokantieji vykdo pateikta programg ir stebi.

Atrasti — Besimokantieji aiSkinasi pateiktos programos struktiirg susiedami 1 ir 2 punkty

iZvalgas.

Keisti — KeiCiamos pateiktos programos atskiros dalys, kurios leidZia suteikti programai naujy

funkcijy.

Atlikti — Besimokantieji kuria savo programa naudodamiesi analizuota programa ir patirtimi.

Sie etapai naudojami planuojant pamokas ir uzsiémimus ir yra skirti padéti mokiniams visuose
mokymosi programavimo etapuose, o ne tik pradedantiesiems.

PRIMM taikymo pavyzdys
Etapas Veiklos Kodél
Numatyti | Mokiniai poromis perZiiiri atspausdintg arba |Programos nagrinéjimas skatina mokinius

ant lentos pateiktg programa. Mokytoja
paklausia, koks Sios programos galimas
rezultatas. Mokiniai gali uZraSyti savo
prognoze arba aptarti porose. Programa
mokytojas ruosia iS anksto.

ieSkoti joje uZuominy, kurios atspindéty jos
funkcija.

mokiniai gali pabandyti paraSyti savo
programa naudodami Skratch ar kita
programavimo kalba.

Vykdyti |Mokiniai parsisiuncia programag ir patikrina, |Duota programa permeta jos klaidy
ar teisingai nuspéjo jos rezultata (ne raSo iS |atsakomybe mokytojui, didina mokinio
naujo programos, o tikrina atsisiysta). pasitikéjima ir jis negaiSta laiko programos

perraSymui. Programos raSymas gali biiti
iSStikis pradedantiesiems mokytis
programavimo.

Atrasti | Siame etape galima naudoti jvairias veiklas: |Tam, kad mokiniai suprasty pagrindinius
atlikti programos paZingsninj vykdyma, konceptus, reikia daug karty atlikti jvairias
komentuoti paraSyta programa, atsakyti j veiklas, kurios skirtingose pamokose kartojasi
klausimus apie programa, paryskinti tam skirtingomis formomis. Galime manyti, kad,
tikras jos dalis ir kt. paraSe vieng parinktg sakinj teisingai,

Darbas poromis skatina diskusijas apie mokiniai gerai supranta koncepta, bet suvokti
programos dalis. jo prasme uZtrunka ilgiau.

Keisti Gave programg, mokiniai keicia jos dalis. IS |Atlikdami pakeitimus mokiniai mokytojo
pradZiy jveda paprastus keitimus, toliau programg dalinai pavercia sava. Jie praplecia
gauna uZduotis su daugiau ir sudétingesniais |programos galimybes. Si veikla mokiniams
pakeitimais. suteikia supratimo pagrindus, kai jis turi

pridéti mazas dalis ir stebéti, kaip tai keicia
programos rezultatg.

Kurti ISbande ir pakeite mokytojo programa, SavarankiSkas naujos programas raSymas yra

svarbus gebéjimas ir turi biiti pradedamas nuo
planavimo ir bandymo sukonstruoti tinkamag
algoritmga. Tai sunku, bet suteikia mokiniams
galimybe biti kiirybingiems ir patirti
pasitenkinimg paraSius savo programa.
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Rekomenduojamas valandy paskirstymas
Mokymosi turinys
5-6 klasés
27.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys
27.1.1. PaieSka internete.
27.1.2. Autoriy teisiy paisymas.
27.1.3. Darbas su failais.
27.1.4. Jvairaus turinio integravimas.
27.1.5. Skaitmeninés priemonés.
27.1.6. Skaitmeninio turinio vertinimas.
27.2. Algoritmy ir programavimo mokymo(si) turinys
27.2.1. Sprendimy automatizavimo samprata.
27.2.2. Programy samprata ir vykdymas.
27.2.3. Programy kiirimas.
27.2.4. UZzdavinio skaidymas, paprogrames.
27.2.5. Programos testavimas ir tobulinimas.
27.3. Duomeny tyrybeos ir informacijos mokymo(si) turinys
27.3.1. Duomeny ir informacijos rysys.
27.3.2. Duomeny kodavimas ir dvejetainiai skaiciai.
27.3.3. Duomeny tyrinéjimas.
27.3.4. Duomeny glaudinimas.
27.3.5. Duomeny ir informacijos privatumo, patikimumo problemos.
27.3.6. Sifravimo uZdaviniai.
27.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymo(si) turinys
27.4.1. Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, jy paskirtis.
27.4.2. Kompiuteris ir problemy sprendimas.
27.4.3. Skaitmeniniy jrenginiy darbo sutrikimai ir jy Salinimas.
27.4.4. Skaitmeninés technologijos — mokymosi jrankis.
27.4.5. Technologiniy gebéjimy ugdymas.
27.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys
27.5.1. Elektroninis paStas, pokalbiy svetainés, bendravimo programos.

27.5.2. Bendradarbiavimo priemonés ir debesy technologijos.
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Mokymosi turinys
27.6. Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

27.6.1. Saugus ir sveikatq tausojantis elgesys kompiuteriy klaséje.

27.6.2. Veiksmai, kurie mazina skaitmeniniy technologijuy neigiama poveikj aplinkai.

27.6.3. Saugus bendravimas ir bendradarbiavimas virtualiojoje erdvéje.
27.6.4. Kibernetinés grésmes.

27.6.5. Teisiniai asmens duomeny naudojimo aspektai.

7-8 klasés

28.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys

28.1.1. Skaitmeniniy technologijy derinimas ir integravimas.
28.1.2. Debesy technologijos.

28.1.3. Saltiniy pasirinkimas, patikimumas.

28.1.4. Skaiciuoklés lentelés. Diagramos.

28.1.5. Integruotas skaitmeninis turinys.

28.1.6. Pristatymas (jsivertinimas, refleksija).

28.2. Algoritmy ir programavimo mokymo(si) turinys

28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos.

28.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos.

28.2.3. Programavimo aplinka.

28.2.4. Algoritmy parinkimas.

28.2.5. Programos derinimas.

28.2.6. Programos rezultaty pateikimas.

28.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymo(si) turinys
28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiCiavimo sistemos kompiuteriuose.
28.3.2. Duomeny sarysiy tyrinéjimas.

28.3.3. Ivairaus tipo duomeny glaudinimas.

28.3.4. Sifravimo metodai.

28.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymo(si) turinys
28.4.1. Darbas spausdintuvu, projektoriumi, skeneriu.

28.4.2. Kompiuteriy virusai.

28.4.3. Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy.

28.4.4. Elektroninés paslaugos.

70 %
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29.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys

Mokymosi turinys 70 % | 100 %
28.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys 3 4
28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas. 2 2
28.5.2. Grupinio bendravimo etikos principai. 1 2
28.6. Saugaus elgesio mokymo(si) turinys 4 6
28.6.1. Saugus ir sveikata tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. 1 2
28.6.2. Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines 1 1
technologijas.

28.6.3. Skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos sprendimuose. 1 1
28.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos. 1 2

29.1.1. Kompiuteriné grafika.

29.1.2. Kompiuteriné leidyba (pasirinktinai).

29.1.3. Tinklalapiy kiirimas (pasirinktinai).

29.1.4. Kirybinis projektas.

29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, pazanga).

29.2. Algoritmy ir programavimo mokymo(si) turinys

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas.

29.2.3. Programy projektavimas.

29.2.4. Paprogrames. Parametrai.

29.2.5. Programos iSbaigtumas ir dokumentavimas.

29.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymo(si) turinys

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieSkos algoritmai.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, kriptografinés sistemos.

28.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymo(si) turinys

29.4.1. Pagrindiniy kompiuterio strukttiriniy daliy paskirtis ir funkcijos.

29.4.2. Programiné jranga. Operaciné sistema.

29.4.3. Skaitmeniniy gebéjimy spragy nustatymas ir savarankiSkas mokymasis.

29.4.4. Elektroninés paslaugos.

N = NN NN U NN W R U N
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Mokymosi turinys
29.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymo(si) turinys
29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas.

29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy
pasirinkimas.

29.6. Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

29.6.1. Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis normos.

29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai.

70 %

100 %



37
Mokymo(si) turinys. 5-6 klaseés.
INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO RENGIMAS

Dél ilgalaikio plano formos susitaria mokyklos bendruomené, taciau nebiitina siekti vienodos
formos. Skirtingy dalyky ar dalyky grupiy ilgalaikiy plany forma gali skirtis, svarbu atsizvelgti j dalyko
specifikq ir sudaryti ilgalaikj plang taip, kad jis biity patogus ir informatyvus mokytojui, padéty planuoti
trumpesnio mokymo(si) laikotarpio (pvz., pamokos, pamoky etapo, savaités ir pan.) ugdymo procesa,
kuriame galéty biiti nurodomi ugdomi pasiekimai, kompetencijos, sasajos su tarpdalykinémis temomis.
Pamoky ir veikly planavimo pavyzdziy galima rasti BP jgyvendinimo rekomendacijy dalyje Veikly
planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai. Planuodamas mokymo(si) veiklas mokytojas tikslingai
pasirenka, kurias kompetencijas ir pasiekimus ugdys atsiZvelgdamas j konkreCios klasés mokiniy
pasiekimus ir poreikius.

Planavimo darbg palengvins naudojimasis Svietimo portale (emokykla.lt) pateiktos BP
atvaizdavimu su mokymo(si) turinio, pasiekimy, kompetencijy ir tarpdalykiniy temy nurodytomis
sgsajomis.

Kompetencijos nurodomos prie kiekvieno pasirinkto koncentro pasiekimo:

Algoritmai ir programavimas (B)

. . . N N 9-10(I-N . .

Vi 1-2kl 3-4kl 5-6 kl. 7-8kl -

. |Is! . . asiy : asiy . asiy . asiy gimnaziios) klasiy gimnazijos
s

klasiy koncentras

skaitmeniné kompetencija

skaitmeninis turinys

Kuria jvairiy formu ir formatu skaitmeninj turinj ir dirba su juo, apimant skaitmeninio turinio paiedka, filtravima
(atranka), analize ir kritinj vertinima, valdyma, pertvarkyma, integravima ir apderojimo automatizavima; paiso
skaitmeninio turinio autoriy teisiy Hl

Bl 4

B3. Kuria ir tvarko algoritmus, programas. [ﬂ]

Klasiy kencentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis

9-10 (I-11 gimnazijos) klasiy
koncentras

Nagrineja programy su
paprogramémis pavyzdzius,
nurodo ju ryéius. Padedamas
naudoja parasyias
paprogrames, nurodo keleta
duomeny struktiry (B3.1).

Detalizucja pateikta uzdavinj, Projektuoja programa, naudoja  Raso pregramas taikydamas
nurodo reikalingus Zingsnius paprogrames su parametrais smulkinimo (i§ virSaus Zemyn)
Jjam spresti, atpaZjsta galimas (B3.3) metoda Tinkamai aprago,
paprogrames. Padedamas raso komentuoja paprogramiy
paprogrames ir jas naudoja. wveikima. Kuria paprogrames,
Parenka tinkamas duomeny kurios grazina rezultatus
struktiras (duomeny masyvus, (B3.4)

simboliy eilutes) (B3.2).

~ Mokymo(si) turinys

Spusteléjus ant pasirinkto pasiekimo atidaromas pasiekimo lygiy poZymiy ir pasiekimui ugdyti
skirto mokymo(si) turinio apraso langas:
9=-10(I-N

gimnazijos) klasiy
koncentras

Visi 1-2 klasiy
pasiekimai koncentras

3—-4 klasiy
koncentras

5-6 klasiy
koncentras

7-8 klasiy
koncentras

NI-1V gimnazijos
klasiy koncentras

C1. J2velgia duomeny rysj su algoritmais, vartoja tinkamas sqvokas. |

C2. Tiria duomenis ir atlieka veiksmus su jais. |-

Klasiy koncentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis

7-8 klasiy koncentras MNaudoja mokytojo nurodytas Waudodamasis netiesiogine Tyringja duomeny sarysius, Surenka ir apibendrina

skaitmenines technologijas
pateiktiems duomenims
apdoroti. Pateikia ir paaiskina
duomenuy glaudinimo uZdaviniy
pavyzdfius (C2.1)

~

Duomeny sarysiy tyringjimas.

pagalba fyringja nuradyty
duomeny rinkiniy sarysius,
pasitelkia skaitmenines
technologijas, padedamas
taiko statistika. Padedamas
sprendzia keliy tipu duomeny
glaudinimo uZdaviniy
pavyzdzius (C2.2)

pasitelkia skaitmenines
technologijas, statistika.
Aptaria duomeny glaudinimo
problemas (C2.3)

Mokymao(si) turinys

7-8 klasiy koncentras.

duomenis, pasitelkdamas
skaitmenines technologijas,
analizuoja duomeny sarysius,
daro statistika grindziamas
idvadas. Diskutuoja ir pasillo
biidus, kaip duomenuy statisting
analizé gali padéti juos
glaudinti (C2.4)

Tyrinéjant duomenis mokomasi taikyti statistinius metodus — remiamasi tuo, kas mokoma matematikos
pamokose. Informatikos dalies susiejimas su matematikos statistikos mokymu yra naudingas integravimo
pavyzdys, padedantis pamatyti statistikos ir skaiCiuoklés naudinguma dirbant su dideliais duomeny kiekiais.
Aptariama, kaip neteisingi duomenys gali paveikti galutinj rezultatg ar vesti prie klaidingy iSvaduy, daryti jtakg
rezultaty kokybei. Duomenims laikyti ar apdoreti gali bti naudojamasi debesy technologijos priemonémis.


https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos
https://www.emokykla.lt/
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Tarpdalykinés temos nurodomos prie kiekvienos mokymo(si) turinio temos. UZvedus Zymeklj ant
prie temy pateiktos ikonélés atsiveria langas, kuriame matoma tarpdalykiné tema ir su ja susieto(-y)
pasiekimo(-y) ir (ar) mokymo(si) turinio temos(-y) aprasai.

Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

Darnus vystymasis

Saugus ir sveil )
Aplinkos tvarumas

Primenam¢ Aplinkos apsauga sat

primenami  Skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos sprendimams. Aiskinamasi, kaip skaitmeninés technologijos jrenginiu
ir poilsio re  padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas, jy analize, aplinkos uzterstumo
prognoziy darymas; Silumos efekto mazinimas taikant skaitmenines technologijas elektrinése; elektros,
Rizikos Zmoge transporto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir kt. Nagringjami Siy problemy sprendimy pavyzdziai

-
Skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos sprendimams.

Aiskinamasi, kaip skaitmeninés technologijos padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas,
jy analizé, aplinkos uZterstumo prognoziy darymas; Silumos efekio maZinimas taikant skaitmenines technologijas
elektrinese; elektros, transporto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir ki. Nagrinéjami $iy problemy sprendimy pavyzdziai.

Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos. ’\m‘)
9-10 (-1 gimnazijos) klasiu koncentras

Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys

Ilgalaikio plano pavyzdyje pateikiamas preliminarus 70-ies procenty Bendruosiuose ugdymo
planuose INFORMATIKAI numatyto valandy skaiciaus paskirstymas:

¢ stulpelyje Mokymo(si) turinio tema yra pateikiamos Informatikos bendrosios programos (toliau — BP)
temos;

¢ stulpelyje Tema pateiktos galimos pamoky temos, kurias mokytojas gali keisti savo nuoZitira;

e stulpelyje Valandy skaicCius yra nurodytas galimas nagrinéjant temq pasiekimams ugdyti skirtas
pamoky skaicius. Daliai temy valandos nurodytos intervalu, pvz., 1-2. Lenteléje pateikta pamoky
skaiCiy mokytojas gali keisti atsiZvelgdamas j mokiniy poreikius, pasirinktas mokymo(si) veiklas ir
ugdymo metodus;

¢ stulpelyje 30 proc. val. mokytojas, atsiZvelgdamas j mokiniy poreikius, pasirinktas mokymo(si)
veiklas ir ugdymo metodus, galés nurodyti, kaip paskirsto valandas laisvai pasirenkamam turiniui;

¢ stulpelyje Galimos mokiniy veiklos pateikiamas veikly saraSas yra susietas su BP jgyvendinimo
rekomendacijy dalimi Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos, kurioje galima rasti iSsamesnés
informacijos apie ugdymo proceso organizavimg jgyvendinant atnaujintq BP.



Bendra informacija:

Mokslo metai

Pamoky skaicius per savaite

Vertinimas:
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ILGALAIKIO PLANO 5-6 KLASEMS PAVYZDYS

Mokymo(si)
turinio tema

Tema

Valandy skaicius

70 proc. | 30 proc.

Galimos mokiniy veiklos

Skaitmeninio
turinio kiirimas

Paieska internete.

Metaduomenys.

1-2

Projektiniai darbai. PraneSimas, teksto kritiné analizé.

Informacijos paieSka internete pasirinkta tema (tema aktualias tai dienai, kitam dalykui ar
kt.) skirtingose paieSkos sistemose (google.lt, bing.com, yahoo.com) rasty rezultaty
palyginimas.

Galimos veiklos:

Nuotrauky nurodyta tema paieSka internete, koliaZzas (pvz., pieSimo programoje) (MIR
vadovélis psl. 93). Problema: daugelis kopijuoja nuotraukas iS interneto,
nesusimastydami kieno jos darytos ir kas yra autorius.

PaieSka apie LietuviSkus senuosius kalendorius (informacija pateikiama laikantis visy
autoriy teisiy pasirinktoje programoje: teksto rengimo, skaidrése)

Metaduomenys

5 Minute Metadata - What is metadata?

MIR vadoveélis

https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/
DWA_Edition_MIL_LT.pdf
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Mokymo(si)

Valandy skaicius

.o Tema Galimos mokiniy veiklos
turinio tema 70 proc. | 30 proc.

Skaitmeninio Autoriy teisiy paisymas. 2 Projektiniai darbai. PraneSimas, teksto kritiné analizé, diskusija.

turinio kiarimas Vaizdy paieska internete remiantis autoriy teisiy paisymu.
YouTube Copyright School
—https://www.schooleducationgateway.eu/lt/pub/resources/
tutorials/tutorial-copyright.htm

Skaitmeninio Darbas su failais ir 2 Pasirinkty faily aplankale tvarkymas: pervardinimas, perkélimas, kopijavimas,

turinio kiirimas katalogais. archyvavimas’ naikinimas.

Duomeny tyryba | Duomeny tyrinéjimas. Aplankalo sukiirimas, pervardinimas, kopijavimas, naikinimas. Turimy faily riiSiavimas

ir informacija Duomeny glaudinimas. pagal tipus

Skaitmeninio Ivairaus turinio 9-12 Projektiniai darbai. PraneSimas, teksto kritiné analizé.

turinio kiirimas

integravimas.
Skaitmeninés priemonés.
Skaitmeninio turinio
vertinimas.

Isivertinimas ir refleksija.
Grafikos rengykles.

Teksty rengyklés.

Pateikciy rengykleés.

Garso ir vaizdo tvarkymo
programos.

Teksto rinkimas, Sriftas, dydis, lygiuoté, tarpai tarp pastraipy, formaty valymas, lentelé

(jterpimas, esamos parametry keitimas), paveikslélis, lapo parametrai Siems jrankiams

jsisavinti uzduotys.

1. Teksty rengyklés dokumento kiirimas. (pvz., praSymo priimti j neformalaus biirelio
forma).

2. Problemos sprendimas: atsisiysto tekstinio dokumento pildymas iSsaugojimas.
(praSymas, paraiska, leidimas).

3. LaiSko draugui raSymas (integruota su Lietuviy kalba, uZsienio kalba).

4. Atsisiysto (gauto) dokumento iS5 elektroninés erdvés pildymas (keitimas),
iSsaugojimas (problemos sprendimas: konvertavimas is (j) .pdf).

5. Sveikinimo (Mamos dienos, Sv. Velyky, Sv. Kalédy) kiirimas.

6. Integruota su Gamta ir Zmogus darbo rengimas (informacijos surinkimas, tvarkymas,
pateikimas).

7. Grafininis komiksas apie sveikata dirbant kompiuteriu (pvz., voki.com). Voki.com
jgarsina savo matematikos uzdavinio sprendima.
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Mokymo(si)
turinio tema

Tema

Valandy skaicius

70 proc. | 30 proc.

Galimos mokiniy veiklos

8. Integruotas darbas su gamta ir Zmogumi ,Pavasario”“ pauksciai (apraso paukscius,
igarsina, nupiesia inkilus (lizdus)).

9. Integruota pamoka su muzika, daile (instrumentai, garsai, nuotraukos (pieSiniai),
aprasas).

10. KoliazZas apie autoriy teises arba asmeninés informacijos privatuma.

Technologiniy
problemy
sprendimas

Kompiuteris ir problemy
sprendimas.

Mokiniai skatinami rasti aptarti pavyzdZius i§ kompiuteriy istorijos, susieti su dabartimi.
Organizuojama diskusija ar aptarimas apie kompiuteriy atsiradimg ir jy panaudojimag
problemoms spresti.

Algoritmai ir
programavimas

Sprendimuy
automatizavimo
samprata.

1-2

Mokiniams sitloma parengti nedidelius projektus jvairiomis temomis: kaip skalbia ar
dZiovina skalbimo masSina; kokie robotai, kiti automatizuoti prietaisai yra ju namuose ir
pan. Jei mokiniams jdomu, mokytojas skiria didesnj démesj kuriai nors temai,
pavyzdZiui, robotams, — mokiniai skatinami tyrinéti, apZvelgti surasta informacija,
parengti projekta, jj pristatyti.

Algoritmai ir
programavimas

Programy samprata ir
vykdymas.

2-3

[SaiSkinama programos vykdymo eiga: programos komandos vykdomos paeiliui, eiluté
po eilutés, taciau yra komandy, kurios keiCia §j eiliSkuma (tokia yra pasirinkimo
komanda).

Mokiniai atlieka pratima pagal nurodytas rodykles ir jy kryptis nupieSia objekta.
Paaiskina, kas atsitinka, kai praleidZia vieng Zingsnj.

Algoritmo sgvoka: What is Sequence? | Coding for Kids | Kodable

Algoritmai ir
programavimas

Programy kiirimas.

3-4

Mokytojas drauge su mokiniais aptaria uzdavinio sprendimo eigg ir siekiamus rezultatus.
Mokiniai mokomi parinkti ir kurti programas uZdaviniams spresti (pvz., braiZyti figiiras).
Galimos veiklos pamokose:

1. Buityje naudojami algoritmai. Parengti savo mégstamo patiekalo recepta.

2. Parengti buitinio prietaiso veikimo algoritmg (pvz., skalbimo maSina, mikrobanginé),
numatyti veikimo ir klaidy galimybes (galimas metodas: minciy Zemélapis, pasekmés
prieZasties metodas).

3. Integruota su matematika. Algoritmo apraSymas (sudarymas) erdvinés geometrinés
figtiros braizymui.

4. Algoritmas origamio lansktymui. Easy Paper Butterfly Origami - Cute & Easy
Butterfly. Origami Butterfly
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Mokymo(si)
turinio tema

Tema

Valandy skaicius

70 proc. | 30 proc.

Galimos mokiniy veiklos

Pazintis su Scratch programa. staigmena projektas

Kintamiei'i: debesis

Projekty pavyzdziai:

https://scratch.mit.edu/projects/293536838/
https://scratch.mit.edu/projects/280473145/
https://scratch.mit.edu/projects/281256369/
https://scratch.mit.edu/projects/290857581/

Algoritmai ir
programavimas

Sudétinés loginés
operacijos.

3-4

Kalbant apie pasirinkimo ir kartojimo komandas, labai svarbu akcentuoti viena
pagrindiniy jy daliy — salyga. Kai mokiniai sprendZia uZdavinius, kuria algoritmus ir
programas, mokytojas kartas nuo karto primena mokiniams, kaip sudaromos loginés
salygos, kuriomis valdomos pasirinkimo ir kartojimo komandos: kurie veiksmai bus
atliekami, kada baigiama.
Galimos mokiniy veiklos:
1. 1-2 pamokos, pvz., code.org pratybos (pikti pauksciai, arba tikininkas) susipaZinti su
nuoseklia veiksmy seka.
2. Programa Scratch rengiami projektai:
e PazZintis su blokeliais https://scratch.mit.edu/projects/278769745/
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Mokymo(si)
turinio tema

Tema

Valandy skaicius

70 proc.

30 proc.

Galimos mokiniy veiklos

Veikéjai. Kaukés. Kaukiy animacija.

Valdyti veikéja tik klaviSais.

Veikéjas braizo geometrines figtiras. [vardija jas (integruota su matematika).

Keli veikéjai juda ekrane, atpaZjsta vienas kita, skleidZia garsa, kalbasi (projektas:
sveikinimas, pvz., Motinos dienai).

3. Projektas Zaidimas ,,Labirintas“ How to Make a Maze on Scratch 3 0!,

httis://www.ioutube.corn/watch?V:BYXWCXOrSIY

5% =

Kintamieji. Kintamyjy panaudojimas.

5. Projektas Zaidimas gaudyklé arba PingPong |[SCRATCH 3.0 TUTORIAL| Scratch
Pong Tutorial

6. Ciklas. Projektas ,,Mano atostogy foto albumas“. Mokiniai mokomi jkelti savo
parengtas nuotraukas.

Matematiniy veiksmy skaiciuotuvas (+,-,*,/) How to make a calculator in scratch
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Mokymo(si)

Valandy skaicius

.o Tema Galimos mokiniy veiklos
turinio tema 70 proc. | 30 proc.
I
7. Projektas ,Lietuvos regiony tautiniai riibai ir muzika“. Geografia: Programacién con
Scratch en el aula (1/4)
Integruota su matematika. Koordinaciy plokStuma, tasko koordinatés. Geometrinés
figtiros, konstravimas koordinaciy
plokStumoje. https://scratch.mit.edu/projects/313030717/
Scratch Koordinat Sistemi | Kodlama Oi“ retmenim #4
= e
= = b
= &
-]
i’=i -]
Algoritmai ir Uzdavinio skaidymas, 2-3
programavimas | paprogrames.
Algoritmai ir Programos teisingumas. 1
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Mokymo(si)

Valandy skaicius

.o Tema Galimos mokiniy veiklos
turinio tema 70 proc. | 30 proc.
programavimas
Algoritmai ir Kontroliniai duomenys. 1-2
programavimas
Algoritmai ir Programos testavimas ir 34
programavimas | tobulinimas
Duomeny tyryba |Duomeny kodavimas ir 1 Praktiné veikla. Mokiniai koduoja savo amZiy, ZaidZia Zaidima su kortelémis.
ir informacija dvejetainiai skaiciai. Dvejetainés sistemos pavyzdZiai:
Informacijos matavimas.
Decimal to Binary
35 — 100 )V0))
143 —> 1 0DOoV\IO
330 —
How To Convert Decimal to Binary
i I
Binary!
- ; ﬂ 9
L
Why Do Computers Use 1s and 0s? Binary and Transistors Explained.
Informacijos matavimas kompiuteryje:
https://www.youtube.com/watch?v=1pYzS5C0Tkg
Technologiniy Pagrindiniai kompiuterio 1
problemy jtaisai, juy paskirtis.
sprendimas Skaitmeniniy jrenginiy
darbo sutrikimai ir jy
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Mokymo(si)

Valandy skaicius

.o Tema Galimos mokiniy veiklos
turinio tema 70 proc. | 30 proc.
Salinimas.
Technologiniy Skaitmeninés 1
problemy technologijos —
sprendimas mokymo(si) jrankis.
Technologiniy gebéjimy
ugdymas.
Virtualioji Elektroninis pastas, 1-2
komunikacija ir | pokalbiy svetainés,
bendravimas bendravimo programos.
Virtualioji Bendradarbiavimo 1 Bendro dokumento, pvz., google diske rengimas pagal pasirinktg tema. Mokiniai mokosi
komunikacija ir | priemonés ir debesy sukurti dokumenta, pasidalinti su draugais ir pildyti. Galimas 3-4 mokiniy darbas. Pvz.,
bendravimas technologijos. GoogleSlides parengtas pristatymas apie debesy technologijos raida.
httis://www.ioutube.com/watch?V:M988_stSWO
i \I\{hazI is N
atis Cloud ~ [[=e%7% ]
Cloud Compu’ring?' Computi n??
https://www.youtube.com/watch?v=dH0yz-Osy54
Saugus elgesys Saugus bendravimas ir 2-3 https://www.draugiskasinternetas.lt/
bendradarbiavimas https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/
virtualiojoje erdvéje. DWA_Edition_MIL_LT.pdf
Nuotraukos internete talpinimas:
https://www.youtube.com/watch?v=XZoMZT1f{feQ



https://www.youtube.com/watch?v=dH0yz-Osy54
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Mokymo(si)
turinio tema

Tema

Valandy skaicius

70 proc.

30 proc.

Galimos mokiniy veiklos

Saugus bendravimas internete:

https://www.youtube.com/watch?v=kWU1UFy4MFs&t=1s
h

Labas, a$ Laura. Man 1a!p pat )
\ Man 9 metai. 9 metai.

Asmenineés informacijos skelbimas:

httis://www.ioutube.corn/watch?V:oUsz08nme

Zalingas turinys internete

https://www.youtube.com/watch?v=ubjuM9ByG1w
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Mokymo(si)

Valandy skaicius

Al Tema Galimos mokiniy veiklos
turinio tema 70 proc. | 30 proc.
Mokiniams pasiiloma pasitikrinti savo naudojamo slaptazodZio stiprumg (pvz.,
https://howsecureismypassword.net/). Su mokytoju iSsiaiSkina, kokios yra saugaus
slaptazodZio sudarymo taisyklés. Kuria ir patikrina galimus slaptaZzodZius (nuo
nesaugiausio iki labai saugaus). Nagrinéja slaptaZzodZio naudojima jrenginiuose
https://www.youtube.com/watch?v=XXzYKeUrUJI
Apibendrinimui interaktyvus Zaidimas interlandas:
https://beinternetawesome.withgoogle.com/It_lt/interland
Saugus elgesys Kibernetinés grésmeés. 1-2 Kaip patikrinti slaptaZodZio saugumag ir patikimuma?

SlaptaZodis. https://www kaipkada.lt/news/kaip-patikrinti-slaptazodzio-sauguma-ir-patikimuma/

D‘fome“‘! ir informacijos Kaip patikrinti ar jasy slaptazZodis nepateko j hakeriy rankas?

privatumo, saugumo https://lifehacks.lt/kaip-patikrinti-ar-jusu-slaptazodis-nepateko-i-hakeriu-rankas/

problemos, Ar mano slaptazodis pakankamai saugus?
https://nordpass.com/It/secure-password/

Saugus elgesys Saugus ir sveikata 1-2

tausojantis elgesys

kompiuteriy klaséje.

Darbo vietos jrengimas.

Veiksmai, kurie mazina

skaitmeniniy technologiju

neigiama poveiki

aplinkai.

IS viso: 52 22



https://nordpass.com/lt/secure-password/
https://lifehacks.lt/kaip-patikrinti-ar-jusu-slaptazodis-nepateko-i-hakeriu-rankas/
https://www.kaipkada.lt/news/kaip-patikrinti-slaptazodzio-sauguma-ir-patikimuma/
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Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Projektiniai darbai. PraneSimas, teksto kritiné analizé, problemy sprendimas naudojant skaitmenines

priemones.

Informacijos paieSka internete pasirinkta tema (tema aktualias tai dienai, kitam dalykui ar kt.) skirtingose

paieskos sistemose (google.lt, bing.com, yahoo.com) rasty rezultaty palyginimas.

Galimos veiklos:

1. Nuotrauky nurodyta tema paieSka internete, koliaZas (pvz., pieSimo programoje ). (MIR vadovélis psl.
93). Problema: daugelis kopijuoja nuotraukas iS interneto, nesusimgstydami kieno jos darytos ir kas
yra autorius.

2. PaieSka apie LietuviSkus senuosius kalendorius (informacija pateikiama laikantis visy autoriy teisiy
pasirinktoje programoje: teksto rengimo, skaidrése).

Metaduomenys

5 Minute Metadata - What is metadata?

MIR vadovélis
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/DWA _Edition MIL. LT.pdf

Mokiniams primenama: teksto rinkimas, Sriftas, dydis, lygiuoté, tarpai tarp pastraipy, formaty valymas,
lentelé (jterpimas, esamos parametry keitimas), paveikslélis, lapo parametrai Siems jrankiams jsisavinti
uzduotys.

1. Teksty rengyklés dokumento kiirimas (pavyzdZiui, praSymo priimti j neformalaus biirelio forma).
2. Problemos sprendimas: atsisiysto tekstinio dokumento pildymas iSsaugojimas. (praSymas, paraiska,
leidimas).
LaiSko draugui raSymas (integruota su Lietuviy kalba, uZsienio kalba).
Atsisiysto (gauto) dokumento iS elektroninés erdvés pildymas (keitimas), iSsaugojimas (problemos
sprendimas: konvertavimas i$ (j) pdf).
Sveikinimo (Mamos dienos, Sv. Velyky, Sv. Kalédy) kiirimas.
Integruoto su gamtos mokslais darbo rengimas (informacijos surinkimas, tvarkymas, pateikimas).
Grafinis komiksas apie sveikatg dirbant kompiuteriu (pvz., voki.com).
PavyzdZiui, Voki.com jgarsina savo matematikos uzdavinio sprendima.
Integruotas darbas su gamtos mokslais ,,Pavasario” pauksciai (apraso paukscius, jgarsina, nupieSia
inkilus (lizdus)).

10. Integruota pamoka su muzika, daile (instrumentai, garsai, nuotraukos (pieSiniai), aprasas).
Koliazas apie autoriy teises arba asmeninés informacijos privatuma.

W

Lo U

Algoritmai ir programavimas (B)
Darbas poromis, komandomis. Problemos sprendimas, trumpiausio kelio uZraSymas. Individualis
projektai.

Mokiniai patys arba su mokytojo pagalba iSaiSkina programos vykdymo eigq: programos komandos
vykdomos paeiliui, eiluté po eilutés, taciau yra komandy, kurios keicia §j eiliSkumg (tokia yra pasirinkimo
komanda).


https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/DWA_Edition_MIL_LT.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=L0vOg18ncWE
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Mokiniai atlieka pratimg pagal nurodytas rodykles ir juy kryptis nupieSia objekta. PaaiSkina, kas atsitinka,
kai praleidZia vieng Zingsnj.

Algoritmo sgavoka:
What is Sequence? | Coding for Kids | Kodable

Mokytojas drauge su mokiniais aptaria uzdavinio sprendimo eiga ir siekiamus rezultatus.
Mokiniai mokomi parinkti ir kurti programas uzdaviniams spresti (pvz., braiZyti figiiras). Galimos veiklos

pamokose:

1. Buityje naudojami algoritmai. Parengti savo mégstamo patiekalo recepta.

2. Parengti buitinio prietaiso veikimo algoritmg (pvz., skalbimo maSina, mikrobanginé), numatyti
veikimo ir klaidy galimybes (galimas metodas: min¢iy Zemélapis, pasekmeés prieZasties metodas).

3. Integruota su matematika. Algoritmo apraSymas (sudarymas) erdvinés geometrinés figiiros braiZzymui.

4. Algoritmas origamio lankstymui. Easy Paper Butterfly Origami - Cute & Easy Butterfly. Origami

Butterfly

6. Kintamieji: debesys


https://youtu.be/9ePlmTMh_XM
https://youtu.be/7Apk0j0We7w
https://www.youtube.com/watch?v=N94a0Hfyhug
https://www.youtube.com/watch?v=N94a0Hfyhug

Projekty pavyzdZiai:
https://scratch.mit.edu/projects/293536838/

https://scratch.mit.edu/projects/280473145/

https://scratch.mit.edu/projects/281256369/

https://scratch.mit.edu/projects/290857581/

Galimos mokiniy veiklos:

1.

PN TN

s}

L.

1-2 pamokos pvz., code.org pratybos (pikti pauksciai, arba tkininkas). SusipaZinti su nuoseklia
veiksmy seka.

Pvz., programa Scratch rengiami projektai:

PaZintis su blokeliais https://scratch.mit.edu/projects/278769745/

Veikéjai. Kaukeés. Kaukiy animacija.

Valdyti veikéja tik klaviSais.

Veikéjas braiZzo geometrines figuras. [vardija jas (integruota su matematika).

Keli veikéjai juda ekrane, atpaZjsta vienas kita, skleidZia garsa, kalbasi (projektas sveikinimas pvz.,
Motinos dienai).

Projektas  Zaidimas ,Labirintas“ How to Make a Maze on Scratch 3 0!,
https://www.youtube.com/watch?v=3Y Xwcx0rSIY

Projektas Zaidimas Snake (Kuriame SNAKE Zaidima [ Scratch mokymai - 4 pamoka)



https://www.youtube.com/watch?v=NIVFQtK4Nog
https://www.youtube.com/watch?v=3YXwcx0rSlY
https://w/
https://www.youtube.com/watch?v=e6eu9CDTkJM
https://scratch.mit.edu/projects/278769745/
https://scratch.mit.edu/projects/290857581/
https://scratch.mit.edu/projects/281256369/
https://scratch.mit.edu/projects/280473145/
https://scratch.mit.edu/projects/293536838/
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3. Kintamieji. Kintamyjy panaudojimas. Projektas Zaidimas gaudyklé arba PingPong [SCRATCH 3.0
TUTORIAL| Scratch Pong Tutorial

> Creancasity
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5. Ciklas. Projektas ,Mano atostogy foto albumas“. Mokiniai mokomi jkelti savo parengtas
nuotraukas.

6. Matematiniy veiksmy skaiciuotuvas (+,-,*,/)
How to make a calculator in scratch



https://youtu.be/v8nRfEwFHcE
https://www.youtube.com/watch?v=byvLFOG8vzw
https://www.youtube.com/watch?v=WbANlfonYPE
https://www.youtube.com/watch?v=WbANlfonYPE
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7. Integruota su matematika. KoordinaCiy plokStuma, taSko koordinatés. Geometrinés figiros,
konstravimas koordinaciy plokStumoje. https://scratch.mit.edu/projects/313030717/,

https://www.youtube.com/watch?v=H-jGalhpL.Nc
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Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)

Darbas grupémis, poromis dirbant atskirais jrenginiais. Akcentuojamas bendravimas laikantis etikos
taisykliy, analizuojamos grésmés. Mokiniams pasitiloma sukurti bendra dokumenta.

Bendro dokumento (pvz., google diske) rengimas pagal pasirinkta tema. Mokiniai mokosi sukurti
dokumenta, pasidalinti su draugais ir pildyti. Galimas 3-4 mokiniy darbas. Pvz., GoogleSlides parengtas
pristatymas apie debesy technologijos raida.

Cloud Computing In 6 Minutes | What Is Cloud Computing? | Cloud Computing Explained | Simplilearn

learn

What is
Cloud Compuﬁng?'

What is Cloud Computing?



https://www.youtube.com/watch?v=dH0yz-Osy54
https://www.youtube.com/watch?v=M988_fsOSWo
https://www.youtube.com/watch?v=H-jGaIhpLNc
https://scratch.mit.edu/projects/313030717/
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Mokymo(si) turinys. 7-8 klasés

INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO RENGIMAS

Dél ilgalaikio plano formos susitaria mokyklos bendruomené, taciau nebiitina siekti vienodos
formos. Skirtingy dalyky ar dalyky grupiy ilgalaikiy plany forma gali skirtis, svarbu atsiZvelgti j
dalyko(-y) specifika ir sudaryti ilgalaikj plana taip, kad jis biity patogus ir informatyvus mokytojui,
padéty planuoti trumpesnio mokymo(si) laikotarpio (pvz., pamokos, pamoky etapo, savaités ir pan.)
ugdymo procesa, kuriame galéty biiti nurodomi ugdomi pasiekimai, kompetencijos, sasajos su
tarpdalykinémis temomis. Pamoky ir veikly planavimo pavyzdZiy galima rasti BP jgyvendinimo
rekomendacijy dalyje Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai. Planuodamas mokymo(si)
veiklas mokytojas tikslingai pasirenka, kurias kompetencijas ir pasiekimus ugdys atsiZvelgdamas j
konkrecios klasés mokiniy pasiekimus ir poreikius.

Planavimo darba palengvins naudojimasis Svietimo portale (emokykla.lt) pateiktos BP
atvaizdavimu su mokymo(si) turinio, pasiekimy, kompetencijy ir tarpdalykiniy temy nurodytomis
sgsajomis.

Kompetencijos nurodomos prie kiekvieno pasirinkto koncentro pasiekimo:

Algoritmai ir programavimas (B)

o-10 (-l -1V gimnazijos

imnazijos) klasi )
Q—J—Ls 4 klasiy koncentras

Visi 1-2 klasiy 3-4 klasiy 5-6 klasiy 7-8 klasiy

Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Kuria jvairiy formu ir formaty skaitmeninj turinj ir dirba su juo, apimant skaitmeninio turinio paiedka, filiravima
(atranka), analize ir kritinj vertinima, valdyma, pertvarkymag, integravima ir apdorojimo automatizavima; paiso

skaitmeninio turinio autoriy teisiy HI
v
B3. Kuria ir tvarko algoritmus, programas. m
Klasiy koncentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
9-10 (1-1l gimnazijos) kiasiy Nagrineja programy su Detalizuoja pateikta uzdavinj, Projektucja programa, naudoja  Raso programas talkydamas
koncentras paprogramémis pavyzdZius, nurodo reikalingus Zingsnius paprogrames su parametrais smulkinima (i§ virdaus Zemyn)
nurodo ju rysius. Padedamas jam spresti, atpa#jsta galimas (83.3) metoda. Tinkamai apraso,
naudoja parasytas paprogrames. Padedamas raso komentuoja paprogramiy
paprogrames, nurodo keleta paprogrames ir jas naudoja. veikima. Kuria paprogrames,
duomeny struktiry (B3.1). Parenka tinkamas duomeny kurios graZina rezultatus
struktlras (duomeny masyvus, (B3.4).

simboliy eilutes) (B3.2).

~ Mokymo(si) turinys

Spusteléjus ant pasirinkto pasiekimo atidaromas pasiekimo lygiy poZymiy ir pasiekimui ugdyti
skirto mokymo(si) turinio apraSo langas:

Duomeny tyryba ir informacija (C)

- . ) . . 9-10 (-1l . .
Visi 1-2 klasiy 3-4 klasiy 5-6 klasiy 7-8 klasiy . . ( . 1I-1V gimnazijos
T gimnazijos) klasiy .
pasiekimai koncentras koncentras koncentras koncentras klasiy koncentras
koncentras
C1. |zvelgia duomeny rysj su algoritmais, vartoja tinkamas savokas. [l
C2. Tiria duomenis ir atlieka veiksmus su jais. |ﬂ| ~
Klasiy koncentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
7-8 klasiy koncentras Naudoja mokytojo nuredytas Naudodamasis netiesiogine Tyringja duomeny sarysius, Surenka ir apibendrina
skaitmenines technologijas pagalba tyrinéja nurodyty pasitelkia skaitmenines duomenis, pasitelkdamas
pateiktiems duomenims duomeny rinkiniy sarysius, technologijas, statistika. skaitmenines technologijas,
apdoroti. Pateikia ir paaiskina pasitelkia skaitmenines Aptaria duomeny glaudinimo analizuoja duomeny sarySius,
duomeny glaudinimo uZdaviniy ~ technologijas, padedamas problemas (C2.3). daro statistika grindZiamas
pavyzdZius (C2.1). taiko statistiky. Padedamas i§vadas. Diskutuoja ir pasillo
sprendzia keliy tipy duomeny biddus, kaip duomeny statistiné
glaudinima uzdaviniy analize gali padeti juos
pavyzdZius (C2.2) glaudinti (C2.4)

~ Mokymo(si) turinys

Duomeny sarysiy tyrinéjimas. 7-8 klasiy koncentras.

Tyrinéjant duomenis mokomasi taikyti statistinius metodus — remiamasi tuo, kas mokoma matematikos
pamokose. Informatikos dalies susiejimas su matematikos statistikos mokymu yra naudingas integravimo
pavyzdys, padedantis pamatyti statistikos ir skaiciuoklés naudinguma dirbant su dideliais duomeny kiekiais.
Aptariama, kaip neteisingi duomenys gali paveikti galutinj rezultata ar vesti prie klaidingy isvady, daryti jtaka
rezultaty kokybei. Duomenims laikyti ar apdoroti gali buti naudojamasi debesy technologijos priemonémis

Ivairaus tipo duomeny glaudinimas. 7-8 klasiy koncentras.

Aptariamas duomeny glaudinimas prarandant dalj duomeny detalumo (taikoma grafikos, vaizdo ir garso
duomenyse). Diskutuojama apie dideliy duomeny kiekiy perdavima. Mokomasi glaudinti skaitinius, tekstinius,
grafinius, vaizdinius, garsinius duomenis, naudojami jvairds glaudinimo badai


https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos
https://www.emokykla.lt/
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Tarpdalykinés temos nurodomos prie kiekvienos mokymo(si) turinio temos. UZvedus Zymeklj
ant prie temy pateiktos ikonélés atsiveria langas, kuriame matoma tarpdalykiné tema ir su ja susieto(-
y) pasiekimo(-y) ir (ar) mokymo(si) turinio temos(-y) aprasai.

Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

Darnus vystymasis

Saugus ir sveil
Aplinkos tvarumas

Primenam¢ Aplinkos apsauga sat
primenami  Skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos sprendimams. Aiskinamasi, kaip skaitmenines technologijos jrenginiu
ir poilsio re  padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas, jy analize, aplinkos uzterstumo
pregnoziy darymas; Silumos efekto maZinimas taikant skaitmenines technologijas elekirinese; elektros,
Rizikos Zmogz transporto srautu paskirstymas ir reguliavimas ir ki. Nagringjami $iy problemuy sprendimy pavyzdziai.

-
Skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos sprendimams. %

Aiskinamasi, kaip skaitmeninés technologijos padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas,
jy analize, aplinkos uzterStumo prognoziy darymas; Silumos efekto mazinimas taikant skaitmenines technologijas
elektrinése; elektros, transporto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir kt. Nagringjami Siy problemy sprendimy pavyzdziai.

Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos. '\A?}

9-10 (I-1l gimnazijos) klasiu koncentras

Skaitmeninio turinio kirimo mokymo(si) turinys

Ilgalaikio plano pavyzdyje pateikiamas preliminarus 70-ies procenty Bendruosiuose ugdymo

planuose INFORMATIKAI numatyto valandy skaiciaus paskirstymas:

e stulpelyje Mokymo(si) turinio tema yra pateikiamos Informatikos bendrosios programos (toliau —
BP) temos;
stulpelyje Tema pateiktos galimos pamoky temos, kurias mokytojas gali keisti savo nuoZiiira;

¢ stulpelyje Valandy skaicius yra nurodytas galimas nagrinéjant tema pasiekimams ugdyti skirtas
pamoky skaicCius. Daliai temy valandos nurodytos intervalu, pvz., 1-2. Lenteléje pateikta pamoky
skaic¢iy mokytojas gali keisti atsiZvelgdamas j mokiniy poreikius, pasirinktas mokymo(si) veiklas ir
ugdymo metodus;

¢ stulpelyje 30 proc. val.* mokytojas, atsiZvelgdamas j mokiniy poreikius, pasirinktas mokymo(si)
veiklas ir ugdymo metodus, galés nurodyti, kaip paskirsto valandas laisvai pasirenkamam turiniui;

¢ stulpelyje Ugdomi pasiekimai pateikiami informatikos pamokoje ugdomi mokiniy pasiekimai,
numatyti Informatikos BP;

¢ stulpelyje Ugdomos kompetencijos pateikiamos informatikos pamokoje ugdomos kompetencijos,
numatytos Informatikos BP.

*2023-2024 mokslo metais 7 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujintg Informatikos bendrajq
programg (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 5-6 klasiy mokymo(si) turinio
temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 7 klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Sprendimy automatizavimo samprata — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1
pamoka);

— Programy samprata ir vykdymas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1-2
pamokos);

— Programy kiirimas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2—3 pamokos);

— UZdavinio skaidymas, paprogramés — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2-3
pamokos);

— Programos testavimas ir tobulinimas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys
(2 pamokos);

— Sifravimo uzdaviniai — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Veiksmai, kurie maZina skaitmeniniy technologijy neigiamq poveikj aplinkai — Informatikos BP
(2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2 pamokos).



Bendra informacija:
Mokslo metai

Pamoky skaiCius per savaite

Vertinimas:
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ILGALAIKIO PLANO 7-8 KLASEI PAVYZDYS

Valandy skaicius

Mokymo(si) turinio tema 70 proc. 5-6 klasiu'mokymo(si) 30 proc.* Ugdomi pasiekimai koglf)‘::;llzisjos Tar[:;i::zlﬂnes
turinio tema
Skaitmeniniy technologijy derinimas ir SavarankiSkai derina
integravimas. Integruotas skaitmeninis 2-4 skaitmenines priemones
turinys. ivairioms mokymo(si) veikloms
Debesy technologijos. 2-4 atli}lfti,lnal}fioja debeﬁl AL3
Saltiniy pasirinkimas, patikimumas. 2-3 El?icksrll;giul?jrisjl;lg(z]i trillser(linit ) Komunikavimo Medijy rastingumas.
Skaiciuoklés lentelés. Diagramos. turinj, integruoja jj su jvairiais | Kultdirine
dalykais. Naudojasi PaZinimo
46 skaic¢iuoklés programa, parengia | Skaitmeniné
lenteles, apdoroja lenteliy Kiirybiskumo
duomenis, braiZo diagramas
(A2.3).
Pristatymas (jsivertinimas, refleksija) Baiges kurti skaitmeninj turinj, Asmens savybiy
2-3 aptaria ir jsivertina pasiekimus ugdymas.
(A3.3).
Kompiuteriy raida, algoritmai ir Sprendimy automatizavimo Aptaria algoritmy ir programy Idéjos, asmenybés.
programos. 1_p |samprata. 1 kiirimo tikslus, duomeny ir Kultdros raida.
programy saveika, integraluma .
(B1.3). Pa21'n1m0' .
- — - — Skaitmeniné
Programavimo kalbos konstrukcijos. Programy samprata ir Spresdamas problemas naudoja
Programavimo aplinka. 3-4  |vykdymas. 1-2 programavimo kalbos
konstrukcijas ir aplinka (B2.3).
Algoritmy parinkimas. 3-4 | Programy kiirimas. 3-5 Problemai spresti kuria PaZinimo
UZdavinio skaidymas, programas, parenka ir taiko Skaitmeniné
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Valandy skaicius

. . . : ; C . Ugdomos Tarpdalykinés
Mokymo(si) turinio tema 70 proc. 5-6 klaS{u'mokymo(SI) 30 proc.* Ugdomi pasiekimai kompetencijos temos
turinio tema
paprogrames. tinkamus algoritmus (B3.3).
Programos derinimas. 2.3 Programos testavimas ir 2 KritiSkai vertina programos
tobulinimas. rezultatus, ju pateikima,
Programos rezultaty pateikimas. 2-3 patoguma naudotojui (B4.3).
Duomeny kodavimas ir skai¢iavimo Tyrinéja jvairaus tipo duomeny
sistemos kompiuteriuose. 4-5 kodavimq kompiuteriuose
(C1.3).
Duomeny sarysiy tyrinéjimas. 2-3 Tyrinéja duomeny sarysius,
[vairaus tipo duomeny glaudinimas. pasitelkia skaitmenines .
technologijas, statistikq. Aptaria | Pazinimo
2-3 duomeny glaudinimo problemas | Skaitmeniné
(C2.3).
Sifravimo metodai. Sifravimo uZdaviniai. Nagrinéja jvairius Sifravimo
metodus, susieja juos su
1-2 1 L a
praktiniais naudojimo
pavyzdziais (C3.3).
Darbas spausdintuvu, projektoriumi, 2.3 Apibiidina skaitmeniniy Pazinimo
skeneriu. irenginiy veikimo principus, Skaitmeniné
Kompiuteriy virusai. 1-2 sprendzia sutrikimo problemas, Saugus elgesys.
Antivirusinés programos ir kompiuterio 2.3 E]]JDpll I;SSI lrenginiy apsauga Saugus elgesys.
apsauga nuo virusy. e
Elektroninés paslaugos. Teisétai naudoja skaitmenines Kulttiros paveldas.
technologijas, programine Kiirybiskumo Medijy rastingumas.
2.3 iranga (D2.3). PilietiSkumo
Analizuoja ir atnaujina savo PaZinimo
technologinius gebéjimus Skaitmeniné
(D3.3).
Grupinés bendravimo priemonés 1-2 Naudojasi pasirinktomis ir (ar) |KirybisSkumo Saugus elgesys.
pasirinkimas. mokytojo rekomenduotomis Komunikavimo | Medijy rastingumas.
virtualiosios komunikacijos ir | PaZinimo
bendradarbiavimo priemonémis | Skaitmeniné
(E1.3). Socialiné,
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Valandy skaicius

. . . : ; C . Ugdomos Tarpdalykinés
Mokymo(si) turinio tema 70 proc. 5-6 klaS{u'mokymo(SI) 30 proc.* Ugdomi pasiekimai kompetencijos temos
turinio tema
emociné ir
sveikos
gyvensenos
Grupinio bendravimo etikos principai. Aptaria darbg socialiniuose Komunikavimo | Zmogaus teisés,
1 tinkluose, jsivertina tinklo PilietiSkumo lygios galimybés.
etikos principy iSmanyma Pazinimo
(E2.3). Skaitmeniné
Saugus ir sveikatg tausojantis darbas ) Vengia skaitmeniniy Pazinimo Riipinimasis savo ir
skaitmeniniu jrenginiu. technologijuy naudojimo keliamy | Skaitmeniné kity sveikata.
Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei grésmig fizinei ir psichinei Socia‘lir{é', Ripinimasis savo ir
savijautai naudojant skaitmenines 1-2 gerovei (F1.3). émocine ir kity sveikata.
technologijas. sveikos
gyvensenos
Skaitmeniniy technologijy svarba Veiksmai, kurie maZina Apibiidina skaitmeniniy . . Aplinkos apsauga.
. . : - .. .. Skaitmeniné
aplinkosaugos sprendimams. skaitmeniniy technologijy technologijy svarba e ex
1-2 . o 2 . . PilietiSkumo
neigiamq poveikj aplinkai. aplinkosaugos sprendimams v .
Pazinimo
(F2.3).
Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje Paaiskina saugaus darbo Pazinimo Saugus elgesys.
principai, pavojai ir problemos. virtualiojoje erdvéje principus, |PilietiSkumo
nurodo galimus pavojus (F3.3). |Skaitmeniné
1-2 Socialiné,
emociné ir
sveikos
gyvensenos
Rezervinés pamokos 3 12
Viso 52 22




59
Algoritmai ir programavimas (B)
Projektas, paroda, pristatymas.

Mokiniams pasitiloma pagal pasirinkta video (pvz., The History of Computing) surasti informacijq ir
parengti pristatymgq apie kompiuteriy raida pasirinkta pristatymo programa.

Tiuringo maSina: Turing machines explained visually

Kompiuteriui pirmg kartg pavyko jveikti vadinamaji Alano Tiuringo testa

i el D BN\

.-.%... EUGENE GOOSTMAN

THE WEIRDEST CREATURE IN THE WORLD

f " N

Algoritmai. LRT pamokélés. Kas yra algoritmai ir kaip uZprogramuoti robotq?



https://www.youtube.com/watch?v=zQ_Szs2Q_Rc
https://www.youtube.com/watch?v=9VnUB9s0_hM
https://www.youtube.com/watch?v=-ZS_zFg4w5k
https://www.youtube.com/watch?v=-M6lANfzFsM
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Technologiniy problemy sprendimas (D)

Veiklos tema

Kompiuteriy virusai. Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy.

Klase, dalykas

Numatoma
veiklos trukmeé

Turinys

Probleminé
situacija

Mokytojo
veiklos turinys

Pasiekimai

Veiklos
priemonés

Veiklos eiga

Papildoma
medZiaga

7 klasé. Informatika

1-2 pamokos

Susipazindinti mokinius su virusy istorija, virusy aptikimo ir antivirusinémis
programomis. Analizuoti kompiuteriy ir mobiliy jrenginiy virusus.

Mokyklos kompiuteriuose nuolat aptinkama kompiuteriniy virusy. Klausimas: kaip jie
patenka j kompiuterj? Kokias antivirusines programas geriausia naudoti? Kurie virusai
yra pavojingiausi? Ar kompiuteriy virusai ir mobiliy jrenginiy virusai yra tie patys?

Supazindinama su kompiuteriy viruso sgvoka, juy atsiradimo istorija. Apibiidinami
virusai, virusai kirminai (tarp jy ir elektroninio paSto kirminai), ,,Trojos arkliai“,
aptariami virusy plitimo biidai ir jy veikimo padariniai. Kartu su mokiniais mokytojas
aptaria pavojus, kuriy gali kilti dél virusy (informacijos ir programinés jrangos
praradimas, privatumo netekimas, rizikavimas savo ir savo Seimos pinigais ir pan.).
Aptariamos priemonés, kurios sumaZzina kompiuteriy virusy patekimo j kompiuterj
galimybes. Apibiidinama antivirusiniy programy paskirtis, veikimas ir galimybés
aptikti ir sunaikinti kompiuteriy virusus. Mokiniai mokomi naudotis bent viena
antivirusine programa: patikrinti failg (aplanka), laikmena, visa kompiuterj, atnaujinti
antivirusinés programos virusy aprasy baze.

Aptariami virusai patenkantys j mobilius jrenginius (telefonus, plansetes).

Epizodiskai naudoja | Atlikdamas jvairias | Teisétai naudoja | Kirybiskai

skaitmenines veiklas, naudoja | skaitmenines pasitelkia

technologijas ir | skaitmenines technologijas, skaitmenines

programine jranga  technologijas ir programine jranga  technologijas

kai kurioms | programine jrangg,  (D2.3.). jvairioms veikloms

veikloms atlikti | Zino  jos teiséto atlikti, iSmano

(D2.1.). naudojimo teisétumo principus
bitinumg (D2.2.). (D2.4.).

Kompiuteris, antivirusinés programos (esancios darbo kompiuteryje).

1. Mokytojas pasitlo mokiniams pasirinkti vieng iS veikly:

¢ Parengti plakata (naudojant Zinomas programas ar platformas (pvz., teksty
rengykle, canva.com)).

® Parengti vaizdo filmuka su avataru jgarsinanciu informacija.

® Parengti pristatymq pasirinkta pristatymy programa ar platforma (pvz., prezi.com,
googleslides).

2. Mokiniai perzitri mokytojo pateiktus vaizdo jrasus, pasinaudoje papildoma
informacija internete atlieka vieng i3 sitilomy veikly.

3. Mokytojas pristato kompiuteriuose esancias antivirusines programas, pasiilo
mokiniams atlikti kompiuterio testavima.

4. Mokiniai analizuoja aptiktas grésmes, numato jy pasekmes.

How Does Antivirus Software Work And How To Evade It



https://www.youtube.com/watch?v=1_rXO2Es5B8

AntiVirus — Signature-based Detection

User Internet Arntin

https://www.safetydetectives.com/blog/how-does-antivirus-software-work/

How Does Antivirus and Antimalware Software Work?



https://www.youtube.com/watch?v=bTU1jbVXlmM
https://www.safetydetectives.com/blog/how-does-antivirus-software-work/
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Mokymo(si) turinys. 9-10 (I-II gimnazijos) klasés
INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO RENGIMAS

Dél ilgalaikio plano formos susitaria mokyklos bendruomené, taciau nebiitina siekti vienodos
formos. Skirtingy dalyky ar dalyky grupiy ilgalaikiy plany forma gali skirtis, svarbu atsizvelgti i dalyko(-
y) specifika ir sudaryti ilgalaikj plang taip, kad jis biity patogus ir informatyvus mokytojui, padéty
planuoti trumpesnio mokymo(si) laikotarpio (pvz., pamokos, pamoky etapo, savaités ir pan.) ugdymo
procesa, kuriame galéty biiti nurodomi ugdomi pasiekimai, kompetencijos, sgsajos su tarpdalykinémis
temomis. Pamoky ir veikly planavimo pavyzdZiy galima rasti BP jgyvendinimo rekomendacijy dalyje
Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai. Planuodamas mokymo(si) veiklas mokytojas
tikslingai pasirenka, kurias kompetencijas ir pasiekimus ugdys atsiZvelgdamas j konkreCios klasés
mokiniy pasiekimus ir poreikius.

Planavimo darbg palengvins naudojimasis Svietimo portale (emokykla.lt) pateiktos BP
atvaizdavimu su mokymo(si) turinio, pasiekimy, kompetencijy ir tarpdalykiniy temy nurodytomis
sgsajomis.

Kompetencijos nurodomos prie kiekvieno pasirinkto koncentro pasiekimo:

Algoritmai ir programavimas (B)

g-10 (-1

gimnazijos) klasiy
s

Visi 1-2 klasiy 3-4 klasiy 5-6 klasiy 7-8 klasiy -1V gimnazijos

klasiy koncentras

skaitmeniné kompetencija

Skaitmeninis turinys

Kuria jvairiy formy ir formaty skaitmeninj turinj ir dirba su juo, apimant skaitmeninio turinio paieska, filiravimg
(atranka), analize ir kritinj vertinima, valdyma, pertvarkyma, integravima ir apdorojimo automatizavima; paiso
skaitmeninio turinio autoriy teisiy HJ

4

B3. Kuria ir tvarko algoritmus. programas. i

Klasiy koncentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Auktesnysis lygis

9-10 (I-1l gimnazijos) klasiy Nagringja programy su Detalizuoja pateikta udavinj, Projektucja programa, naudeja  RaSo programas taikydamas

koncentras paprogramemis pavyzazius, nurodo reikalingus Zingsnius Ppaprogrames su parametrais smulkinimo (i§ virdaus zemyn)
nurodo juy rySius. Padedamas  jam spresti, atpaZjsta galimas | (B3.3) metodg. Tinkamai apraso,
naudoja parasytas paprogrames. Padedamas rago komentuoja paprogramiy
paprogrames, nurodo keleta paprogrames ir jas naudoja veikima. Kuria paprogrames,

duomeny strukttiry (B3.1). Parenka tinkamas duomeny kurios grazina rezultatus

strukilras (duomeny masyvus, (B3.4).
simboliy eilutes) (83.2).

A Mokymo(si) turinys

Spusteléjus ant pasirinkto pasiekimo atidaromas pasiekimo lygiy poZymiy ir pasiekimui ugdyti
skirto mokymo(si) turinio apraso langas:

Duomeny tyryba ir informacija (C)

9-10(1-1

Visi 1-2 klasiy 3-4 klasiy 5-6 klasiy 7-8 klasiy . " . -1V gimnazijos
N gimnazijos) klasiy .
pasiekimai koncentras koncentras koncentras koncentras klasiy koncentras
koncentras
C1. J2velgia duomeny rysj su algoritmais, vartoja tinkamas savokas. |\l
C2. Tiria duomenis ir atlieka veiksmus su jais. Gl
Klasiy koncentrai Slenkstinis lygis Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
7-8 klasiy koncentras Naudoja mokytojo nurodytas MNaudodamasis netiesiogine Tyringja duomeny sarysius, Surenka ir apibendrina

skaitmenines technologijas pagalba tyringja nurodyty pasitelkia skaitmenines
pateiktiems duomenims duomeny rinkiniy sarygius, technologijas, statistika. skaitmenines technologijas,
apdoroti. Pateikia ir paaiskina pasitelkia skaitmenines Aptaria duomeny glaudinimo analizuoja duomeny sarysius,
duomeny glaudinimo uZdaviniy ~ technologijas, padedamas problemas (C2.3) daro stafistika grindziamas
pavyzdZius (C2.1) taiko statistikg. Padedamas isvadas. Diskutuoja i pasidlo

duomenis, pasitelkdamas

sprendzia keliy tipy duomeny
glaudinimao uZdaviniy
pavyzdzius (C2.2)

bidus, kaip duomeny statisting
analizé gali padéti juos
glaudinti (C2.4).

A Mokymo(si) turinys

Duomeny sarysiy tyrinéjimas. 7-8 klasiy koncentras.

Tyrinéjant duomenis mokomasi taikyti statistinius metodus — remiamasi tuo, kas mokoma matematikos
pamokose. Informatikos dalies susiejimas su matematikos statistikos mokymu yra naudingas integravimo
pavyzdys, padedantis pamatyti statistikos ir skaitiucklés naudingumg dirbant su dideliais duomeny kiekiais.
Aptariama, kaip neteisingi duomenys gali paveikti galutinj rezultats ar vesti prie klaidingy iSvady, daryti jtaka
rezultaty kokybei. Duomenims laikyti ar apdoroti gali buti naudejamasi debesy technologijos priemonemis.

Jvairaus tipo duomeny glaudinimas. 7-8 klasiy koncentras.

Aptariamas duomeny glaudinimas prarandant dal] duomeny detalumo (taikoma grafikos, vaizdo ir garso
duomenyse). Diskutuojama apie dideliy duomeny kiekiy perdavima. Mokomasi glaudinti skaitinius, tekstinius,
grafinius, vaizdinius, garsinius duomenis, naudojami jvairds glaudinimo badai.
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Tarpdalykinés temos nurodomos prie kiekvienos mokymo(si) turinio temos. UZvedus Zymeklj ant
prie temy pateiktos ikonélés atsiveria langas, kuriame matoma tarpdalykiné tema ir su ja susieto(-y)
pasiekimo(-y) ir (ar) mokymo(si) turinio temos(-y) aprasai.

Saugaus elgesio mokymo(si) turinys

Darnus vystymasis

Saugus ir sveil
Aplinkos tvarumas

Primenam¢ Aplinkos apsauga sat

primenami  Skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos sprendimams. Aiskinamasi, kaip skaitmeninés technologijos Jrenginiu
irpoilsio re  padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas, jy analizé, aplinkos uzterstumo
prognoziy darymas; silumos efekto mazinimas taikant skaitmenines technologijas elektrinése; elektros,
Rizikos zmoge transperto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir kt. Nagrinéjami siy problemy sprendimy pavyzdziai

-
Skaitmeniniy technologiji svarba aplinkosaugos sprendimams. %

&

Aiskinamasi, kaip skaitmenines technologijos padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duemenu kaupimas,
ju analize, aplinkos uZterStumo prognoziy darymas; Silumos efekto mazinimas taikant skaitmenines technologijas
elektrinése; elekiros, transporto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir kt. Nagrinéjami $iy problemy sprendimy pavyzdziai.

Saugaus darbo virtualiojoje erdveje principai, pavojai ir problemos. ’\A»v)

9-10 (I-1l gimnazijos) klasiy koncentras

Skaitmeninio turinio kiirimo mokymo(si) turinys

Illgalaikio plano pavyzdyje pateikiamas preliminarus 70-ies procenty Bendruosiuose ugdymo
planuose INFORMATIKAI numatyto valandy skaiciaus paskirstymas:

¢ stulpelyje Mokymo(si) turinio tema yra pateikiamos Informatikos bendrosios programos (toliau — BP)
temos;

¢ stulpelyje Mokymos(si) savaité pateiktas mokslo mety (rugséjis —birZelis) savaités numeris;

e stulpelyje Valandy skaicius yra nurodytas galimas nagrinéjant tema pasiekimams ugdyti skirtas
pamoky skaicius. Daliai temy valandos nurodytos intervalu, pvz., 1-2. Lenteléje pateikta pamoky
skaiciy mokytojas gali keisti atsiZvelgdamas j mokiniy poreikius, pasirinktas mokymo(si) veiklas ir
ugdymo metodus;

e stulpelyje 30 proc. val.* mokytojas, atsiZvelgdamas j mokiniy poreikius, pasirinktas mokymo(si)
veiklas ir ugdymo metodus, galés nurodyti, kaip paskirsto valandas laisvai pasirenkamam turiniui;

e stulpelyje Ugdomi pasiekimai pateikiami informatikos pamokoje ugdomi mokiniy pasiekimai,
numatyti Informatikos BP;

e stulpelyje Ugdomos kompetencijos pateikiamos informatikos pamokoje ugdomos kompetencijos,
numatytos Informatikos BP.
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ILGALAIKIO PLANO 9 (I GIMNAZIJOS) KLASEI PAVYZDYS

(pereinamajam laikotarpiui)

2023-2024 mokslo metais 9 (I gimnazijos) klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja programa (2022). Rekomenduojama
pirmiausia skirti laiko naujoms 7-8 klasiy mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 9 (I gimnazijos)
klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:
— Duomeny kodavimas ir skaic¢iavimo sistemos kompiuteriuose — Informatikos BP (2022) 7—8 klasiy mokymo(si) turinys (2—3 pamokos);

— Saugus ir sveikatq tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu — Informatikos BP (2022) 7—8 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines technologijas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2

pamokos);

— Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Programavimo kalbos konstrukcijos — Informatikos BP (2022) 7—8 klasés mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);
— Programavimo aplinka — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Algoritmy parinkimas — Informatikos BP (2022) 7—8 klasiy mokymo(si) turinys (5—6 pamokos);

— Programos derinimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Programos rezultaty pateikimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys. (1-2 pamokos).

Rekomenduojamas mokymo(si) temy ir valandy paskirstymas.

Mokymo(si) turinio tema

Valandy skaicius

70 %

30 %

Ugdomi pasiekimai

Ugdomos kompetencijos (svarbiausios,
kurioms teikiamas prioritetas, ne daugiau 2)

28.6.1. Saugus ir sveikatq tausojantis
darbas skaitmeniniu jrenginiu

1

Nurodo skaitmeniniy technologijy naudojimo grésmes fizinei gerovei
(F1.1).

Nurodo skaitmeniniy technologiju naudojimo grésmes psichinei
gerovei (F1.2).

Vengia skaitmeniniy technologijy naudojimo keliamy grésmiy fizinei
ir psichinei gerovei (F1.3).

Ivertina skaitmeniniy technologiju naudojimo grésmes fizinei ir
psichinei gerovei. Pasiiilo, kaip reikia elgtis norint iSvengti grésmingy
situacijy (F1.4).

Socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos kompetencija
Skaitmeniné kompetencija

28.6.2. Rizikos Zmogaus fizinei ir
psichinei savijautai naudojant
skaitmenines technologijas

1-2

Nurodo skaitmeniniy technologijy naudojimo grésmes fizinei gerovei
(F1.1).

Nurodo skaitmeniniy technologiju naudojimo grésmes psichinei
gerovei (F1.2).

Vengia skaitmeniniy technologijy naudojimo keliamy grésmiy fizinei
ir psichinei gerovei (F1.3).

Socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos kompetencija
Skaitmeniné kompetencija
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Mokymo(si) turinio tema

Valandy skaicius

70 %

30 %

Ugdomi pasiekimai

Ugdomos kompetencijos (svarbiausios,
kurioms teikiamas prioritetas, ne daugiau 2)

Ivertina skaitmeniniy technologiju naudojimo grésmes fizinei ir
psichinei gerovei. Pasiiilo, kaip reikia elgtis norint iSvengti grésmingy
situacijy (F1.4).

28.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje
erdvéje principai, pavojai ir
problemos

1-2

Nurodo saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principus, galimus pavojus
(F3.1).

Nurodo darbo virtualiojoje erdvéje pavojus, pasiiilo kaip ju iSvengti
(F3.2).

Paaiskina saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principus, nurodo
galimus pavojus (F3.3).

Laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principy. PilietiSkai elgiasi
pastebéjes internete pavojinga ir (ar) nelegalia (prieStaraujancig
Lietuvos teisés aktams) informacija (F3.4).

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos
algoritmai (skaic¢iuoklé).

Pateikia rikiavimo, paieSkos strategijy (algoritmy) pavyzdziy (C2.1).
Nagrinéja keletq rikiavimo, paieskos strategijy (algoritmy) (C2.2).
Tyrinéja duomeny rikiavimo, paieskos strategijas (algoritmus) (C2.3).
Spresdamas uZdavinius taiko tinkamus rikiavimo ir paieSkos
strategijas (algoritmus) (C2.4).

28.3.1. Duomeny kodavimas ir
skaiciavimo sistemos kompiuteriuose.

2-3

Padedamas apibiidina duomeny kodavima kompiuteryje (C1.1).
Apibiidina, kaip kompiuteryje vaizduojama ir koduojama informacija
(C1.2).

Tyrinéja jvairaus tipo duomeny kodavimq kompiuteriuose (C1.3).
Diskutuoja apie informacijos kodavimaq dvejetainiais skaiciais. Vercia
skaicius iS dvejetainés | deSimtaine sistemag ir atgal (C1.4).

Socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos kompetencija
PilietiSkumo kompetencija

28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai
ir programos.

1-2

Pateikia jvairios paskirties programy pavyzdziy (B1.1).

Pateikia programy taikymo pavyzdZziy jvairiems dalykams (B1.2).
Aptaria algoritmy ir programy kirimo tikslus, duomeny ir programy
sgveika, integralumag (B1.3).

Diskutuoja apie programy kirimo tikslus, duomeny ir programy
saveika, integraluma (B1.4).

28.2.2. Programavimo kalbos
konstrukcijos.
28.2.3. Programavimo aplinka.

2-3

Padedamas naudojasi programavimo kalbos konstrukcijomis, atkartoja
mokytojo veiksmus programavimo aplinkoje (B2.1).

UZraSo keliy eilu¢iy algoritmus naudodamas programavimo
konstrukcijas ir padedamas naudojasi programavimo aplinka (B2.2).
Spresdamas problemas naudoja programavimo kalbos konstrukcijas ir
aplinka (B2.3).

Pazinimo kompetencija
Skaitmeniné kompetencija
Kirybiskumo kompetencija
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Mokymo(si) turinio tema

Valandy skaicius

70 %

30 %

Ugdomi pasiekimai

Ugdomos kompetencijos (svarbiausios,
kurioms teikiamas prioritetas, ne daugiau 2)

Randa ir iSbando jvairias programavimo aplinkos funkcijas,
eksperimentuoja su programavimo kalbos konstrukcijomis (B2.4).

28.2.4. Algoritmy parinkimas
(sveikieji ir realieji skaiciai).

2-3

28.2.4. Algoritmy parinkimas
(Sakojimo sakinys).

Padedamas kuria programa nurodytai problemai spresti (B3.1).
Pasirinkes problemga, padedamas kuria programa (B3.2).

Problemai spresti kuria programas, parenka ir taiko tinkamus
algoritmus (B3.3).

Kuria uzdavinj, naudodamas Zinomus algoritmus uZrasSo jo sprendimg
programa (B3.4).

28.2.5. Programos derinimas.
28.2.6. Programos rezultaty
pateikimas.

Testuoja programa su mokytojo pateiktais duomenimis ir vertina
programos rezultaty teisinguma (B4.1).

Padedamas sudaro testy rinkinius ir testuoja programg. Vertina
programos patoguma naudotojui (B4.2).

KritiSkai vertina programos rezultatus, jy pateikima, patoguma
naudotojui (B4.3).

Vertina ir tobulina programos sasajg su naudotoju (B4.4).

29.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas

[vardija, kad duomuo gali biiti iSorinis (B2.1).

Nurodo, kaip duomenys nuskaitomi ir iSvedami j iSore (pavyzdZiui,
failg) (B2.2).

Spresdamas problemas naudoja iSorinius duomenis (B2.3).

Darbui su iSoriniais duomenimis kuria paprogrames (B2.4).

29.2.2. I3oriniy duomeny naudojimas.
28.2.4. Algoritmy parinkimas (cikliniai
algoritmai).

4-5

Padedamas kuria programa nurodytai problemai spresti (B3.1).
[vardija, kad duomuo gali biiti iSorinis (B2.1).

Pasirinkes problemga, padedamas kuria programa (B3.2).

Nurodo, kaip duomenys nuskaitomi ir iSvedami | iSore (pavyzdZiui,
failg) (B2.2).

Problemai spresti kuria programas, parenka ir taiko tinkamus
algoritmus (B3.3). Spresdamas problemas naudoja iSorinius duomenis
(B2.3).

Kuria uzdavinj, naudodamas Zinomus algoritmus uZraso jo sprendimg
programa (B3.4).

Darbui su iSoriniais duomenimis kuria paprogrames (B2.4).

29.2.1. Problemy sprendimo
automatizavimas.

Skaito tvarkingai dokumentuotas programas ir paaiSkina, kas
apraSoma programos dokumentacijoje. Tikrina programa pagal
pateikta testavimo strategija, komentuoja pastebétus netikslumus
(B4.1).
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Mokymo(si) turinio tema

Valandy skaicius

70 %

30 %

Ugdomi pasiekimai

Ugdomos kompetencijos (svarbiausios,
kurioms teikiamas prioritetas, ne daugiau 2)

Skiria naudotojo ir programuotojo dokumentacijas, paaiSkina esminius
skirtumus. Komentuoja savo programos kodg. Tikrina programa pagal
pateikta testavimo strategija, randa klaidas ir jas taiso (B4.2).

Atlieka programos dokumentavimg. Derina programa, vertina
algoritmo efektyvuma (B4.3).

Diskutuoja apie programos dokumentacija, nurodo darbus, reikalingus
norint perduoti programine jranga naudotojui. Kuria programos
testavimo strategija. [vardija, koks testy rinkinys ka tikrina. Diskutuoja
apie algoritmo efektyvumo matavima (B4.4).

29.4.1. Pagrindiniy kompiuterio

struktariniy daliy paskirtis ir funkcijos.

1-2

Nurodo skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus ir naudojasi tais
jrenginiais (D1.1).

Apibiidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, naudojasi tais
jrenginiais, jvardija keleta techniniy naujoviy (D1.2).

Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, naudojasi tais
jrenginiais, nagrinéja technines naujoves (D1.3).

Nagrinéja skaitmeniniy jrenginiy veikimo ir technologinius principus,
naudojasi tais jrenginiais, dalijasi informacija apie technines naujoves
(D1.4).

PaZinimo kompetencija
Skaitmeniné kompetencija

29.4.2. Programiné jranga. Operaciné
sistema.

Nurodo kompiuterio operacinés sistemos paskirtj, funkcijas, grafine
sasajq ir ja naudojasi (D2.1).

Apibiidina kompiuterio darbo pradZios algoritma, operacinés sistemos
funkcijas, programinés jrangos jvairove (D2.2).

Paaiskina kompiuterio darbo pradzZios algoritma, kompiuterio jrenginiy
valdyma, kompiuteriy programinés jrangos jvairove, papildoma
programine jranga kompiuterio jtaisams ir iSoriniams jrenginiams
valdyti (D2.3).

Paaiskina kompiuterio darbo pradZios algoritma, kompiuterio jrenginiy
valdyma, tvarkykliy ir Zemiausio lygio programinés jrangos
(pavyzdziui, UEFI, BIOS) paskirtj, kompiuteriy programinés jrangos
jvairove, papildoma programine jranga kompiuterio jtaisams ir
iSoriniams jrenginiams valdyti (D2.4).

Pazinimo kompetencija
Skaitmeniné kompetencija

29.4.3. Skaitmeniniy gebéjimy spraguy
nustatymas ir savarankiskas
mokymasis.

IZvelgia kai kuriuos savo technologinius gebéjimus (D3.1).
Naudodamasis netiesiogine pagalba jsivertina technologinius
gebéjimus (D3.2).

Konsultuodamasis jsivertina skaitmeniniy technologiju gebéjimus,

PaZinimo kompetencija
Skaitmeniné kompetencija
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Mokymo(si) turinio tema

Valandy skaicius

70 %

30 %

Ugdomi pasiekimai

Ugdomos kompetencijos (svarbiausios,
kurioms teikiamas prioritetas, ne daugiau 2)

nurodo, kaip galéty tobuléti (D3.3).

SavarankiSkai jsivertina technologinius gebéjimus, numato sritis, kur
galéty siekti geresniy rezultaty, nagrinéja tobuléjimo galimybes
(D3.4).

29.4.4. Elektroninés paslaugos.

2-3

Prisimenama elektroninés paslaugos samprata, susipaZjstama su
elektroninémis paslaugomis, kurioms gauti biitinas asmens tapatybés
patvirtinimas. PavyzdZiui, gali bati aptariama elektroninés
bankininkystés paslaugos samprata (paskirtis ir nauda, parodoma
elektroninés bankininkystés paslaugos pavyzdZziy), susipaZjstama su
Elektroniniais valdZios vartais — valstybés teikiamy administraciniy ir
vieSyjy elektroniniy paslaugy portalo teikiamomis paslaugomis
(https://www.epaslaugos.lt). Aptariami asmens tapatybés elektroninéje
erdvéje patvirtinimo biidai, reikalingos priemonés, kokie pavojai tyko
nesaugant asmens tapatybe identifikuojanciy duomeny. Pateikiama
sukciavimo elektroninéje erdvéje pavyzdziy.

Pazinimo kompetencija
Skaitmeniné kompetencija

Rezerviné pamoka

IS viso:

25

12
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10 (IT gimnazijos) klasé

2024-2025 mokslo metais 10 (II gimnazijos) klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujintg
Informatikos bendraja programa (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 7-8 klasiy
mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi
10 (II gimnazijos) klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:

— Duomeny sqrysiy tyrinéjimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (4—
5 pamokos);

— Ivairaus tipo duomeny glaudinimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1—
2 pamokos);

— Sifravimo metodai — Informatikos BP (2022) 78 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Grupinio bendravimo etikos principai — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys
(1 pamoka).

Rekomenduojamas mokymo(si) temy ir valandy paskirstymas.

Mokym.0§(si) Mokymo(si) turinio tema Valc:lEdq
savaité skaicius
1 29.6.1. Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis 1

technologijomis normos.
2 29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir juy sprendimai. 1
3 29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai. 1
4 28.3.4. Sifravimo metodai. 1
5 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos. 1
6 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos. 1
7 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
8 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
9 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
10 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
11 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
12 29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas. Kartojimas. 1
13 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
14 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
15 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
16 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
17 29.2.5. Programos iSbaigtumas ir dokumentavimas. 1
18 29.2.4. Paprogrames. Parametrai. 1
19 29.2.4. Paprogrames. Parametrai. 1
20 29.2.4. Paprogrameés. Parametrai. 1
21 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
22 29.2.4. Paprogrameés. Parametrai. 1
23 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1
24 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1
25 28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas. / 28.5.2. Grupinio 1

bendravimo etikos principai. / 29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo

ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.
26 29.1.1. Kompiuteriné grafika. 1
27 29.1.1. Kompiuteriné grafika. 1
28 29.1.2. Kompiuteriné leidyba. /29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
29 29.1.2. Kompiuteriné leidyba. /29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
30 29.1.2. Kompiuteriné leidyba. /29.1.3. Tinklalapiy kiurimas. 1
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Mokym‘0§(si) Mokymo(si) turinio tema Vali‘igdq
savaité skaicius

31 29.1.2. Kompiuteriné leidyba. /29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1

32 29.1.2. Kompiuteriné leidyba. /29.1.3. Tinklalapiy kiurimas. 1

33 29.1.2. Kompiuteriné leidyba. /29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1

34 29.1.4. Kurybinis projektas. 1

35 29.1.4. Kirybinis projektas. 1

36 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, paZzanga). 1

37 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, paZanga). 1
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7. Skaitmeninés mokymo priemonés, skirtos BP jgyvendinti

Skaitmeninis mokymas — mokytojo ugdomoji veikla, kai naudojamos jvairios informacinés ir komunikacinés technologijos bei skaitmeniniai
Saltiniai.

Skaitmeninis mokymasis — asmens ugdymosi veikla naudojant skaitmenines priemones: informacines ir komunikacines technologijas, skaitmeniniu
Saltinius.

Pasak L. Jovaisos (2007), mokymo priemonés — reikmenys, naudojami mokymo procese. Siy mokymo priemoniy paskirtis, kaip teigia edukologas,
padéti besimokantiesiems siekti numatyty mokymo ir mokymosi tiksly ir kompetencijy, plétoti besimokanciyjy pojtcius, suvokima, vaizdinius, mastymga ir
sugebéjimus, praktinio darbo mokéjimus ir jgiidZius, skatinti motyvacija mokytis, puoseléti aktyvy ir savarankiSska mokymasi.

Pastaba. Visos nuorodos ziurétos 2023-10-16

Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
1. Skaitmeniniy mokymo Rekomenduojamy nuotoliniam mokymui organizuoti https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-
priemoniy sarasSai skaitmeniniy mokymo priemoniy sgrasas. priemones/priemones?KL. PROJ 01=5313

Skaitmeninés mokymo priemonés suskirstytos pagal ugdymo
sritis, dalykus, klases ir mokymo priemoniy tipa.

2. Virtualiosios mokymosi Virtualiy mokymosi aplinky bei pagal funkcijas ir mokiniy https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-
aplankos (jrankiai) veiklas suskirstyty jrankiy saraSas, rekomenduojamu priemones/aplinkos-ir-irankiai
nuotoliniam mokymui organizuoti.

3. |Vilniaus universiteto Rekomenduojama naudoti, kaip papildoma informacijos Saltinj. |https:/atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
sukurta medZiaga Medijy ir |Teorija ir praktines uZduotys.
informacinis rastingumas

4. Medijy ir informacinio Metodiné medZiaga skirta 9-IV gimnazijos klasiy mokiniy https://www.draugiskasinternetas.lt/mediju-ir-
rastingumo ugdymo medijy ir informaciniam rastingumui ugdyti. informacinio-rastingumo-ugdymo-metodine-
metodiné medZiaga MedZiagq galima naudoti jvairiy dalykuy, tarp jy ir integruotose, |medziaga/

pamokose, planuojant neformaliojo ugdymo veiklas ir projektus
mokykloje ir uz jos riby, jtraukiant mokyklos ar vietos
bendruomenés atstovus.

5. Medijy ir informacinis Vadovas supaZzindins su naudingais jrankiais, naudojamais https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/
rastingumas. Praktinis medijy ir informacinio rastingumo srityse. MedZiaga skirta perziura/13951
mokymo vadovas. mokymo vadovams, o mokytojai gali ja naudotis kaip

informacijos Saltiniu.

6. Idéjos programavimui Praktiniai patarimai, rekomendacijos, pavyzdZiai, kaip https://scratch.mit.edu/ideas



https://scratch.mit.edu/ideas
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/13951
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/13951
https://www.draugiskasinternetas.lt/mediju-ir-informacinio-rastingumo-ugdymo-metodine-medziaga/
https://www.draugiskasinternetas.lt/mediju-ir-informacinio-rastingumo-ugdymo-metodine-medziaga/
https://www.draugiskasinternetas.lt/mediju-ir-informacinio-rastingumo-ugdymo-metodine-medziaga/
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/aplinkos-ir-irankiai
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/aplinkos-ir-irankiai
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones?KL_PROJ_01=5313
https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemones?KL_PROJ_01=5313
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Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
programuoti su Scratch.
7. Skaitmeninio turinio [Ssamiis skaitmeniniy priemoniy apraSymas https://www.iklase.lt
priemoneés iKlasé
8. Teachablemachine jrankis | MaSininio mokymosi modeliy kiirimas ir mokymas. https://teachablemachine.withgoogle.com/
9. Nemokamas kalbos https://www.tilde.lt/snekos-technologijos
atpaZinimo jrankis lietuviy
kalba
10. https://appinventor.mit.edu/

Kalbos atpaZinimo
mobilioji aplikacija



https://appinventor.mit.edu/
https://www.tilde.lt/snekos-technologijos
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://www.iklase.lt/
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Skaitmeninio turinio, skirto jvairiy dalyky mokymuisi, pavyzdziai

Tinklapyje ,,ISmani klasé“ pateikiama daug parengto skaitmeninio turinio pamokoms su jvairiomis
veiklomis.

u Prisijungti | Registructis

ISMAN. "uE Q
KLASE .
Kontaktai

Metodiné medZiaga Pagalba naudotojui .Renginiai GLL Mano pamokos

Medziaga atsisiysti

MOkymO priemonés I SMART mokymai

Video mokymai

Vernier davikliai Greitpuodis

Partneriai

Technologies

Nuoroda: https://www.ismaniklase.lt

Skaitmeninio turinio kiuirimas: pieSimas, fotografavimas, filmavimas, teksto raSymas,
animacijos kiirimas

Piesimas

Naudojant skaitmenines pieSimo priemones svarbu atsizvelgti, j tai kokia technine ir programine
jranga mokiniai gali naudotis. Lengviausia atverti interneto narSykle, jvesti adresa sumo.app/paint ir
pradeéti kurti pieSinius.

SUMG.app - @R ¥

Sumopaint

Draw pictures or combine images with filters,
text elements or symbols. Over 300 different
brushes and many unique tools and effects.

PieSimo programéle sumo.app/paint


https://www.ismaniklase.lt/
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Turintiems Microsoft Windows 7 ir aukStesnés versijos operacines sistemas rekomenduojame
naudotis Microsoft Paint 3D programa, kurioje gausu pieSimo jrankiy, o taip pat 3D modeliy biblioteka ir
ju modifikavimo jrankiai.

Si programa taip pat turi misriosios realybés galimybe.

(
Microsoft Paint 3D

,»Apple® jrenginiuose mokama programéle Procreate suteikia labai plaCias galimybes kurti
jspidingus pieSinius naudojant labai platy pieSimo jrankiy kiekj.
o © | & nttpsy/folio.procreate.art/showcase

Procreate ~clio Featured Popular Recent | Discussions Q

PROCREATE FOLIO

Share with the world.

L .4

Procreate darby galérijé

Irenginiuose su ,Android“ operacine sistema rekomenduojame iSbandyti Google pieSimo
programéle, Adobe Illustrator Draw arba Infinite Painter.

Animacijos kiirimas

Animacijos kirimas gali buiti programuojamas naudojant pvz., Scratch programa arba kuriant
fotografuojant vaizdus naudojant tokias programeéles, kaip StopMotion ar Animation Desk
Classic(Windows), Plotagon.
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Microsoft Stare S
< Pagrindinis POletka 8
= = : Nemokamai+
Animation Desk Classic
Kdan Mobile Software Ltd. * Pramogos
12 Bendrinti

< Pageidavimy sarasas
*If you are using Windows 10, we encourage you to download

Animation Desk for Windows 10 for the optimal user experience! + Sitlomas pirkimas programélje

Daugiau

PEGI 3
In-App Purchases

Mokiniams smagu fotografuoti jvairius gamtinius objektus, jvairias kompozicijas, savo parengta
darba, sasiuvinio lapa, lentos uZraSus. Mokiniai gali tikslingai kaupti jvairius uZraSus fotografuodami.
Tam labai tinka Office Lens arba Google Lens programélés telefone.

Mokiniai mégsta kurti trumpas istorijas ar filmuoti, kurti trumpus reportaZus ar interviu. Gavus
mokinio ir téveliy (globéjy) sutikima mokiniai gali pateikti atliktas uzZduotis vaizdo formatu. PavyzdZiui,
perskaityti eilérastj, savo paraSyta teksta.

Parengtus vaizdo jraSus geriausia apdoroti specialiomis programélés. Vaizdo jraSy greitam
apdorojimui ir parengimui rekomenduojama naudoti Adobe Spark programéle
https://www.adobe.com/express, o ,,Apple* jrenginiuose — iMovie.

Minecraft: Education Edition

Mokomoji ,,Minecraft® Zaidimo versija ,,Minecraft: Education Edition® buvo iSleista 2016 metais.
»Minecraft: Education Edition“ mokymo tikslams sukurta platforma yra mokama (vartotojo metiné
licencija kainuoja 5 dolerius arba 5 eurus, 2021 mety geguZés mén. duomenimis), bet turi nemokama
bandomajq versija.

Si platforma skirta mokinius mokyti ne tik informatikos ar programavimo, ta¢iau joje pateikiama
sukurtos pamokos mokyti kitus dalykus taip pat. ,,Minecraft: Education Edition“ platforma, gali naudotis
Siy dalyky mokytojai: kalby (angly); matematikos; geografijos; istorijos; meny (muzikos, dailés),
chemijos, gamtamoksliniai, verslumo ir kity.

 MINECRRFT 4 '
= SR g

k

HOUR OF CODE 2020 [INCLUS... MUSEUM HEIST BUILD WITH BEES: BUMELE B... LESSONS IN GOOD TROUBLE
Hour of Code: A Minecraft Tale of Inspired by the new film WONDER Meet diverse bumble bees at John Lewis & Sockal justice
Tt Villages WOMAN 10984 Fpme and natonwide Movemens Wordwide

| Al ages § comp sci o7 sw ). | compsa 830 ] Emvronment 0] ] wistony |
 sodia Good J set [ Toch | | Geography J science Losdertip B

»,Minecraft: Education Edition“ platformoje, jvairiy mokomuyjy dalyky pamoky pavyzdZiai,
nuoroda:_https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit

Be jau pateikty pamoky turinio ,,Minecraft: Education Edition“ Zaidimo platformoje mokytojai
gali ir patys kurti turinj savo pamokoms. Nuotolinio mokymo metu, Sioje platformoje atsirado medZiaga
nuotolinio mokymo pamokoms (https://education.minecraft.net/distance-learning). Be jau paruosty
pamoky, mokytojy tobuléjimui yra pateikiama mokymosi medZiaga (https://education.minecraft.net/class-
resources/trainings), supazindinama kaip dirbti ,,Minecraft“ Zaidimo aplinkoje. Nuotolinio mokymo


https://www.adobe.com/express
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dalyje, mokomasis turinys pateikiamas ne tik mokytojams, taCiau ir mokiniy tévams. Galima prisijungus
prie sistemos namuose pagelbéti vaikams atlikti jvairias uzduotis.

Pamokos pateikiamos ,,Minecraft: Education Edition® platformoje yra suskirstytos pagal lygius:
pradedanciyjy, vidutinio sunkumo ir paZzengusiyjy. Pagal amZiaus grupes, turinys yra skirstomas taip: 3—
5 metai; 6-7 metai; 8—10 mety; 11-13 mety ir 14 + mety.

Kiekvienoje pamokoje pateikiamas pamokos planas, kuriame nurodomas pamokos tikslas,
konkrecios veiklos, kurias mokiniai turi atlikti pamokos metu, bei kokias kompetencijas ir Ziniy sritis
pagilins atlike visas veiklas. Taip pat pateikiamas detalus pamokos apraSymas, su uzduociy tikslais, jy
sprendimy paaiSkinimais, papildant pamokos turinj ugdomy kompetencijy atitikimu jvairiems
tarptautiniams standartams. Tiek mokytojas, tiek mokinys, norédamas jungtis prie pamokos, savo
kompiuteryje turi parsisiysti ir jsidiegti ,,Minecraft: Education Edition® programg ir prisijungti prie jos
(programga atsisiysti galima iS ¢ia: https://education.minecraft.net/get-started). Prisijungus yra pateikiamos
konkrecios pamokos su uzduotimis ,,Minecraft“ Zaidimo aplinkoje, kurias mokiniai gali atlikti. Taip pat
programa galima iSbandyti ir nesusikiirus naudotojo: leidziama atlikti vienos pamokos veiklas.

»Minecraft: Education Edition“ platformoje pateikiamos informatikos pamokos yra suskirstytos j
tris lygius: pradedantiesiems; jau turintiems tam tikry Ziniy ir paZengusiems. Pradedanciyjy pamokose
pagrindinis démesys yra skiriamas informatinio mastymo ugdymui, pasitelkiant bloky programavimo
kalba.

XLogoOnline sistema

Logo sistemy yra jvairiy. DaZniausiai jose VéZliukas valdomas nesudétingomis komandomis.
Sioje  metodinéje  priemonéje  apraSoma internetu  prieinama ,XLogoOnline“  sistemos
(https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/) dalis, skirta 5-6 klasiy mokiniams. Sj sistema kol kas néra
iSversta j lietuviy kalba, taCiau ,, XLogoOnline“ sistema nesudétinga naudotis.

kindergarten to 2nd grade Jrd and 4th grade Sth and 6th grade

block-based programming, without digits block-hased propramming, with pprameters text-based programming, use your own
commanids

remote Bluelot control integrated any distances and angles possible
unlimited programming

Internetu prieinamos ,, XLogoOnline“ sistemos pradinis tinklalapis

Canva

»sCanva“ puikiai tinka norint kurti plakatus, kvietimus, skelbimus. ,,Canva®“ yra internetinis
jrankis, kurio pagrindinis pranaSumas yra platus paveiksléliy ir pieSiniy pasirinkimas. Kodél verta
naudoti? — paprasta ir puikiai atrodo. Padalinta pagal temas. Nemokama. Daug jvairiy funkcijy. Programa
yra online.

Pasitelkiant ,,Canva“ programa galima kirybiskai jsisavinti informacinio teksto (kvietimas,
skelbimas) raSymo uZduotis. Norédami pradéti darba, reikia prisiregistruoti. Mokytojas sukuria komanda i
kurig pakviecia klasés mokinius. Sioje komandoje visi nariai gali dalintis savo sukurtais darbais.
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Norédami pradeéti kurti galima naudotis jau sukurtais Sablonais arba pradéti nuo tusc¢io lapo.
Pasirinkty vaizdy dydj pakeisti yra ganétinai paprasta: tiesiog vilkite kampus naudodami apvalias
piktogramas vaizdo kampuose, kurie pasirodo juos pasirinkus.

Sukire plakatg, kvietima, skelbima galite atsisiysti ir spausdinti. Spustelékite mygtuka Atsisiysti.
Pasirinkite PDF, puikiai tinka spausdinimui, palaukite, kol ,,Canva“ apdoroti ir iSsaugos atsisiuntimo
aplanka. Galite atspausdinti PDF ir galite jj bendrinti su ,, Twitter” ir ,,Facebook” tiesiogiai i$ ,,Canva“.

- C' @ canvacom/design/DAEd-OodoKY/aSN31hdOI9YYKYug-UMgTw/edit W > .

< Pradi. Failas W Kelsti dyd| €D Visi pakeitimai jradyti Jtraukti antr... W I3bandykite ,Canv... Dalintis B [J spausdinti plakatus

_ sl i e
Failo tipas
o 1 11| L

L S PDF spaudinys EIEID ~
MABECELES
SVENTE

Apkirpimo Zymes ir uZribis

Geguzés 21d.
Mokyklos akty saléje

e
-

r'

+ Pridéti puslapj

Pastabos [ ] 13% Pl

Idomiy interaktyviy jrankiy rinkiniai internete leidZia sukurti Zaismingas mokymosi priemones
tokias kaip: atvirukus, komiksus, vizualiai patrauklias mokymosi priemones.

»WordArt.com“ internetiné skaitmeninis jrankis leidZiantis lengvai sukurti unikaly skaitmeninj
atviruka. Programoje sudarytos galimybés meniSkai eksperimentuoti su ZodZiais ar simboliais ir po
kiekvienos atvaizdavimo (visualize) pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti su ZodZiy (simboliy)
formomis, Sriftu, spalva ir maketais.

Veiklos plano pavyzdys

5-6 klase Skaitmeninio atviruko kiirimas (A)
Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones (A2)
Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina (A3)

Tema: Skaitmeninio atviruko kiarimas (projektiné veikla).

Veiklos (uZduoties) tikslas: sukurti skaitmeninj atvirukq pasirinkta tema.

Ugdomos kompetencijos: paZinimo, kiirybiSkumo, komunikavimo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: tobulinti savo skaitmeninius gebéjimus, vertinti informatika kaip
svarbig, jdomig ir naudingg mokymosi sritj.

Pasiekimy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis, aukstesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés: uZduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant
gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i$ uZsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turinciy jvairiy kalbiniy poreikiy,
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: lietuviy, gimtosios kalbos, dailé.

Priemonés: kompiuteris su interneto prieiga, interneto svetainé WordArt.com — Word Cloud_Art Creator
internetinis skaitmeninis jrankis.

UZduoties apraSymas: NarSykléje nurodomas skaitmeninio jrankio adresas wordart.com. Pasirinkus
registruotis (Login) komanda, prisiregistruojama. Registruojantis rekomenduojama pasinaudoti
gooogle.com el. pastu.
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WERDAR st smcves coman-

WERDp] sy smce comuny -

WardArt.com is an online ward cloud art creator

that enables vou to create amazing and unique Logi
ogin

word cloud art with ease. g

Prafessional quality results can be achieved in
notime at all, even for users with no prior
knowledge of graphic design.

CREATENOW

WERDART wwerr e ecmmrar- oA Aucaines.

u Coud 1
Thanie you far slgning up!
e S

At 1
e

Input words
Click Visualize
Customize

SHAPES

FONTS.

Lavour Have Fun ;-)

Rekomendacijos mokytojui: Programoje sudarytos galimybés meniSkai eksperimentuoti su ZodZiy ar
simboliais ir po kiekvienos atvaizdavimo (Visualize) pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti su
ZodZziy (simboliy) formomis, Sriftu, spalva ir maketais.

Rekomendacijos mokiniui: Skiltyje filtrai (Filter) uZfiksavus pelés kursyva, galima rinktis
pageidaujama ZodZiy/jrasy skaiciy. Skiltyje figiiros (Shapes) leidZiama pagal temas rinktis figiiras.
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Interaktyviy priemoniy déka kuriamos interaktyvios muzikinés, jgarsintos knygos ar net
enciklopedijos, savo interaktyvumu motyvuojancios mokinius mokytis, o kartu ir kurti. | interaktyviyjy
istorijy ar knygy kiirima galima jtraukti ir mokinius. [vairaus amZiaus mokiniai gali kurti savo istorijas
individualiai ar grupémis, dalytis autoryste. Galima kurti interaktyvias istorijas, skaitmeninius aplankus,
tyrimy Zurnalus, poezijos knygas, mokslo ataskaitas, instrukcijas, knygas ,,Apie save®, ir kt. Naudojantis
interaktyviy knygy kiirimo jrankiais galima sukurti savo mokymo iSteklius arba j kiirybg jtraukti
mokinius. [rankiai interaktyviosios knygoms kurti: Book Creator, Mixbook, Classtools, Storyjumper (tai
saugi edukaciné erdvé, kurioje vaikai turi galimybe mokytis rasyti istorijas ir kurti interaktyvias knygas).

Storyjumper.com — platformos jrankis turtingas paveiksléliy galerija, fono scenomis. [garsinant
galima pasirinkti jau siiilomas garsus arba jrasant savajj.

Interaktyviosios knygos kiirimas.

1. Su mokiniais kalbama apie elektronine knyga, jos privalumus. Demonstruojamas elektroninés knygos
pavyzdys (https://www.storyjumper.com/book/search)

2. Pristatomas elektroninés knygos kiirimo jrankis storyjumper, demonstruojama, kaip maketuojama
knyga, kaip kuriami puslapiai, jkeliamas fonas, veikéjai, teksto laukas, garsas:

Rodoma paZingsniui kaip kuriama elektroniné knyga. Spusteléje +Create Book pasirenkame balta knygos
kiirimo fona. Pradedame kurti knygos virSelj.

H Use Chi fi X a r - e ~
%, storyjumper ( share ) (@ Publish ) (& Collaborate ) (@) (® save & Exit |
© Props v
(] Scenes ~
@ Photos ~

Cover/Spine Color

Click to add Title

\@ Voice J

Cover/Spine Pattern
v

Click to add Author's Name

B (R B B

Knygos puslapiai (iSklotiné) — ekrano apacioje. Mélynas puslapis — knygos virSelis. Antrasis puslapis —
prieSlapis. Toliau puslapiai sunumeruoti paeiliui, rodykle ar slankmaciu galima nukeliauti iki paskutinio,
ji trinti arba pridéti papildomus puslapius, pats paskutinis puslapis — taip pat virselis.

Virselio kiirimas. Galima keisti jo spalva (Salia — pasirinkimo galimybés), tekstiirg, uZrasSyti autoriaus
varda ir pavarde, pavadinima, jterpti bet kokj norima tekstg ar paveikslélj i Meniu juostos (kairéje).

#, storyjumper (( share ) (@ Publish ) (& Collaborate ) (‘@ save & Exit )

Text «
© Props ~
[) Scenes ~
@ Photos ~
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Meniu juosta (kairiajame kampe) ir turinio karimas: 5 pagrindiniai mygtukai su ikonélémis ir
rodyklémis, jas iSskleidus galime pasirinkti reikiamg teksto lauka (text), fong (scenes), veikéja (props),
savo nuotrauka (photos) ir garsa (iS pateikto garsy albumo arba savo).

. storyjumper BECOME A PUBLISHED AUTHOR €9 - A
60% (@Publish | (& Collaborate | (@ ) ( ® save & Exit |

= Text ~ Martynas Rasa Joni
@ P Lisauskas

rops v ZvaigZdétasis Arkliukas
) Scenes *

ir Meskiukas Panda

B Photos =

\\\!} \Voice |

SRS

‘: - $
5 Pl 3t T R 8 |
Maikas  Kelufakisi 2% .

Violetine spalva parySkinamas langas, kuris koreguojamas ir kuriamas, tuo paciu matome ir puslapiy
iSklotinéje kurj knygos puslapj kuriame/koreguojame.

Baigus kurti knyga, spaudZiame virSutiniame deSiniajame kampe Save&EXxit.

Mokytoja prisijungusi prie savo paskyros gali matyti kiekvieno mokinio darba, jj taisyti, komentuoti, o
mokinys bet kada gali knyga koreguoti, skaityti komentarus, bendrinti knygos nuoroda.

3. Mokiniams nusiunciama prisijungimo prie svetainés nuoroda (ja mokytojas gauna sukiires klase),
pasakomas klasés prisijungimo slaptazodis, kuriuos mokytoja sugeneravo pries pamoka

Edit / Add CI 's this? .
8 Edit/ B ki Options to add students to your class

Class Name (7) Ic .+
@B Give this Join Class link and Class Password to your students:
Class Password (one word) (?) | pirmokai https://www.storyjumper.com/joinClas ~ Class Password: pirmokai (edit)
Using H Google Classroom? . NO COPY JOIN CLASS LINK
Are students over 13 years old? . NO
+ Add 1student Add multiple students (.csv file) Class Password: pirmokai
Allow "Search Photos"? ﬁ.
[
: Show all options

Allow Collaboration? @.

4. Mokiniai spaudZia mygtukq +Create book ir bando kurti savo pirmaja knygq — jkelti tekstg, fona,
veikéjus.

5. Prisimenamas pamokos tikslas — pasirinkta tema sukurti elektronine knyga taip, kad kiekvienas
puslapis buty iliustruotas savo darbais.

6. Spec. poreikiy (itin gabiems mokiniams uzduotj galima sunkinti sitilant jgarsinti puslapius).

Rekomendacijos mokytojui: Mokytojui reikia prisiregistruoti svetainéje https://www.storyjumper.com/
ir sukurti savo klase (+add class), sukiirus klasés slaptaZzodj, sukurti mokiniy prisijungimo vardus
(rekomenduojama nenurodant asmens duomeny). Mokiniai nesudétingai jungsis jvesdami savo
prisijungimo vardg ir klasés slaptazodj (véliau jj galés keisti) arba jungdamiesi per sistemos automatiSkai
sugeneruotg nuoroda. Mokytoja gali stebéti kiekvieno mokinio darbg, komentuoti ir koreguoti.

Saltiniai, nuorodos: https://www.storyjumper.com/
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»sLearningApps“ priemone

»LearningApps.org®“ (https://learningapps.org) — interneto narSykléje veikianti skaitmeninio
turinio kiirimo priemoné, padedanti jtraukti | mokymosi procesa interaktyvias, atsaka mokiniams
teikiancias veiklas. Priemoné nemokama, nenaudoja reklamos.

Priemonéje esami moduliai veikloms rengti leidZia sukurti jvairiy tipy uZdavinius, pateikiancius
momentinj atsaka, turinCiy Zaidybiniy elementy. Parengtus uZdavinius galima integruoti j jvairiy scenarijy
pamokas, nuotolines arba vykstancias klaséje.

Priemonés veikimo principas: turint idéja, pasirenkamas labiausiai tinkamas modulis (uZdavinio
tipas), uzpildomas uZdavinio turinys (naudojama jvairialypis turinys: tekstas, paveikslai, vaizdo jrasai,
garso jraSai, Zemeélapiai ir kt.), uZdavinys jraSomas, juo pasidalijama.

o |

Priemoné turi daugiau kaip dvideSimt uZduociy formaty, uzduociy tematika pasirenkama laisvai,
priemoné tinkama naudotis ir mobiliuose jrenginiuose, galima administruoti mokiniy klase, o turinj gali
kurti ne tik mokytojai, bet ir mokiniai.

Priemonés saugykloje galima rasti daugybe pavyzdziy, suskirstyty pagal temas, kalbas. NemaZzai
pavyzdZziy ir lietuviy kalba. Priemonés sgsaja i$ dalies iSversta j lietuviy kalba.

Su ,,Learningapps.org® galima kurti tokiy tipy interaktyvius uZdavinius:
Atitikmeny pory radimas.

Elementy grupavimas.

Elementy rikiavimas skaiciy juostoje.

Elementy rikiavimas eilés tvarka.

Laisvo teksto raSymas kortelése.

Atitikmeny radimas interaktyvioje paveikslo schemoje.

Klasikinis testas: klausimas su atsakymy variantais.

Praleisty ZodZiy jraSymo uZduotis.

(> i ] 1
1 | L
+ + = : d -
' b |
- bl
Almnkantios poros Pricshoyrimas g pems Hrikiuot pagal shaldivs Hrikob eilés tvarka
{ P— —
—
. —_—
i vy -
il p———
padyti atsakymus ant korteliy Amtinkandios poros ant valzdy Testas su atsakymy vanastais fradyti prafeistus kodkius

UZduociy moduliy grupéje galima rasti Sablony interaktyvioms veikloms su Zaidimo elementais,
pavyzdZiui, Zaidimo ,Milijonierius“ imitacija, paveiksléliy délioné, kryZiaZodzZiai, ZodZiy tinkleliai,
lenktyniy Zaidimas, kurio metu atsakoma j pateikiamus klausimus, atminties kortelés.


https://learningapps.org/
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Zemiau pateiksime uZduoties kirimo pavyzdj naudojant rikiavimo eilés tvarka uzduociy tipa.
Naudosime drugelio vystymosi etapy eiliSkumo pavyzdj.

UZduotis kuriama surinkus jos pavadinima, pateikus uZduoties aprasq — instrukcija, ka reikia
padaryti. Tada kuriamos kortelés tokia tvarka, kokia jos turi biti sudéliotos teisingam atsakymui gauti.
Miisy pavyzdyje pasirinktas vaizdinis korteliy tipas — jkelti 6 paveikslai. Galima kurti ir kitokio tipo
korteles: vaizdo jrasa, jkelta iS ,,Youtube®, garso jrasa, teksta. Prie kiekvienos kortelés galima pateikti
uZuoming, kuri padés vaikui pasirinkti eiliSkuma.

Programélés pavadinimas Rodyti kaing ' : ~ MEEE SN Des

(Drug-alln wyslymos| ciklas -j

Urduoties apragymas

Pateikite uhduoties aprasymg Sial programéled. Jis bus rodomas paledddiant. Jei Jums lo nenelkea, paliile lauky tusdiy

Surikiuckite drugelio vystymosi etapus vaizdusjantius pavelksiélius eilés tvarka

Kortelés

Pateikite korleles, kurios turés bl iSrkivotos. Cia patekiama tvarka bus teisingas sprandimas.

Horteld 1: o @ o Dydis: 1119 x 814 | [ Redaguoti vaizdy RERVuliE] (:
ooz 8 (@) CREED CREEND G -~ ()

Koreie 3. @ (§) 7 Dydis: 1233 x 1068 1 Redaquoti vaizda JUREHEES :)
Kortalé 4: arinkti vairdy |/~ Dydis: 1253 x 964 | (# Redaguoti vaizdy JEETEUTUE] (:
(¥ Redaquoti vaizdy  JETERTE S
Korteld 6 [ @ o Drydis: 1350 x 1279 Uzwrr na: (:

+ Pridéti kit elements

Kaortalé 5. o Drydis: 1228 x 941

€0 4 24 £ £ 0

Sukurta ir jraSyta veikla galima pasidalinti nusiuntus adresa, rodoma ,Link“ arba ,Share“
laukuose, jterpti j tinklalapj ,,Jterpti®, sugeneruoti QR koda.
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,Learningapps.org®“ saugykloje galima rasti nemaZai idéjy, pavyzdZiy jvairiomis kalbomis.
PavyzdZiui, vienas i$ Lietuvos mokytojy sukurty pavyzdZiy, naudojanciy atitikmeny pory radimo veiklos
modulj, pavaizduotas paveiksle Zemiau.
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Pavyzdys pasiekiamas adresu https://learningapps.org/display?v=pram5ag3320

Veiklos pavyzdys
» WordWall“ priemoné

Tai dar viena populiari, mokytojy pamégta priemoné interaktyvioms uZduotims su momentiniu
atsaku kurti (pasiekiama adresu https://wordwall.net). Turi 18 veikly Sablony, galima kurti viktorinas,

galima nustatyti uzduoties atlikimo laiko ribojima. Tq pacig uzduotj galima pateikti jvairiomis formomis.
»WordWall“ saugykloje galima rasti jvairiy jau sukurty veikly. PavyzdZiui, vienas iS rasty
uZdaviniy ,,Pavasario poZymiai“, https://wordwall.net/resource/1164871/pavasaris
Zemiau pateiktame paveiksle parodyta, kaip ta pati veikla gali biiti kei¢iama taikant kitg uZdavinio
tipa (susiejimo veikla, testas su pasirenkamaisiais atsakymais (A—D), Zaidimo Sou imitacija, labirintas):


https://wordwall.net/resource/1164871/pavasaris
https://wordwall.net/
https://learningapps.org/display?v=pram5ag3320
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ZOLE ZALIUOJA UPELIS §N|0K§CIA

SAULE SKAISCIAU SVIECIA
ZIBUTES PRAZYDO
MEDZIAI SKLEIDZ1A LAPUS
UPELIS SNIOKSCIA
GANDRAS GRJZO
DANGUS ZYDRAS

ZOLE ZALIUOJA

Mokiniai atlikdami uZduotis gauna atsakaq ir renka taskus.

Interaktyviy uzduociy susiejimas su vaizdo jrasais
Internete galima rasti daug vertingos mokomosios vaizdo medZiagos (vaizdo jraSy) arba jraSyti
vaizdo jraSa patiems. Kaip uZtikrinti, kad vaizdo jraSo perZiiira suaktyvinty mokinius, skatinty kelti
klausimus ir ieSkoti atsakymuy, padeéty iSlaikyti démesj, leisty pasitikrinti vaizdo jraso turinio suvokima
realiu laiku? Skaitmeninés priemonés leidZia papildyti pasirinkta vaizdo jrasg interaktyviomis uZduotimis,
klausimais, komentarais ir kt. Toliau apZvelgsime vieng iS tokiy priemoniy — ,,Edpuzzle®.
»Edpuzzle“ priemoné

»Edpuzzle® (https://edpuzzle.com) — tai interaktyviy vaizdo pamoky kiirimo platforma. ,,Edpuzzile®
leidZia iSsirinkti ir pritaikyti pamokai vaizdo medZiagq iS jvairiy svetainiy, pavyzdZiui, ,,YouTube“,
»Khan Academy*, ,,National Geographic® ir kt. Galima atlikti tokius pritaikymo ir anotavimo veiksmus:

Vaizdo jrasa sukarpyti taip, kaip norima;
IraSyti savo balsa ir jgarsinti pasirinktg vaizdo medZiaga;
I vaizdo medZiaga jterpti klausimus (atvirus, su pasirenkamaisiais atsakymais arba komentarus).

ﬁ;_'-m:.u::u ona e witeg =3

| good
Vocabulary

Priemoné tinkama formuojamam vertinimui: Zitrédami vaizdo medZiaga, mokiniai atsako j
mokytojo sugalvotus klausimus.



https://edpuzzle.com/
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Zemiau parodytas vaizdo jraso, rasto ,,National Geographics“ kolekcijos apie gyviiny ypatingus
pojii¢ius ir klausimo su pasirenkamaisiais atsakymais jterpimo procesas ir rezultatas.

Klausimg (komentara) galima jterpti vaizdo jraSo laiko juostoje pasirinktai jraSo sekundei. [terpus
klausimg (komentarg) vaizdo jraSo laiko juostoje atsiranda Zymé-taskas, kuri rodo, kad cia jraSas bus

sustabdytas ir pateiktas jterptas interaktyvus elementas.
H Multiple-choice question

B I M »x =L fu

Koks erelia ypatingas pojitis?
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Koks erelio ypatingas pojiitis?
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Sukiirus interaktyvia vaizdo pamoka, gaunama nuoroda, kuria galima lengvai pasidalinti su
mokiniais. Mokiniams nebiitina registruotis prie platformos.

Asgignrment link

i with o

https: fedpuz de_ comy assignment 5/G043 73030 o560 757 % m I

Embed code

Madiim size v

<ifrome widthe 4707 hesght="403" sro="httpacSedpuzzie.

Sukiirus mokiniy klase (priemoné integruojama su ,,Google Classroom®), galima matyti kiekvieno

mokino paZanga.
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Refleksijos priemonés

Ivairaus tipo refleksijos taikymas mokymosi procese turi teigiama poveiki mokymuisi.
Skaitmeninés priemonés leidZia pateikti klausimus ar teiginius mokiniams, atsakymai ar vertinimai kuriy
pateikiami mokytojui, matomas visos klasés vaizdas.

Priemoniy, kurias galima taikyti jvairaus tipo refleksijai, pasirinkimas didelis. PavyzdZiui,
,Google Forms* leidZia sukurti apklausa, jsivertinimo anketg mokiniams, analizuoti gautus atsakymus.

»Mentimeter* priemoné leidZia realiu laiku matyti visos klasés atsakymus. Joje leidZiama sukurti
klausimg su atsakymy varianty pasirinkimais, ZodZiy debesj, atviro teksto raSymo veiklg, vertinimo
skales, objekty eiliSkumo, klausimy ir atsakymuy.

VS

i)

Tokio tipo klausimai tinka mokiniy refleksijai ir pamokos pradZioje (turimoms Zinioms
suaktyvinti), ir pamokos eigoje ar pabaigoje (jsivertinti).

Pavyzdziui, Zemiau pateiktas mokytojy jspiidziy ZodZiy (fraziy) debesys, formuojamas realiu
laiku.

duolingo

wordwall programelé

scratch

F'}f':'.'!f]rl.':lfT'I:]'.";l'l'.lZ]E-
scratch junior
galima kurti programavimao

Prisijungus ir pasirinkus veiklos tipa, formuojamas turinys: raSomas klausimas, atsakymai
(teiginiai) ir pan. Mokiniai gali pateikti atsakymus tada, kai mokytojas pasirenka demonstruoti klausimo
skaidre. Tuomet ekrano virSuje matomas adresas ir prisijungimo kodas mokiniams, kur jie gali pateikti
atsakymus (Zemiau pavaizduotas skalés tipo klausimo pavyzdys ir prisijungimo kodas, su vieno mokinio
pateiktu atsakymu).
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Analogiskos skalés gali biiti taikomos, pavyzdZiui, jsivertinant pagal mokytojo pateiktus kriterijus.

Minciy Zemélapiy metodas

Minciy Zemélapiy kiirimas — viena efektyviausiy mokymosi veikly. Mokytis bendradarbiaujant

smagiau nei mokytis savarankiSkai. Mokytojai ir mokiniai jais naudojasi jvairiais tikslais:
¢ Idéjy karimui, apibendrinimui bei pristatymui,

Savoky bei terminy klasifikavimui,

Temy bei reisSkiniy iliustravimui,

Kritinio mastymo ugdymui,

Sprendimy priémimui,

Skaitymo ir raSymo gebéjimy lavinimui,

Tyrimy iSvady pristatymui bei analizei,

Istorijy siuZety kiirimui,

Projekto veiklos planavimui bei pristatymui;

Savarankiskos mokymosi veiklos planavimui ir pan.

Sis metodas skatina mokinj vaizduoti tai, ko jis mokosi, susieti nauja informacija su platesniu
kontekstu. [prastas Zemélapis padeda mums lengviau susiorientuoti aplinkoje, rasti kelig j norimgq vieta.
Minciy Zemeélapiy paskirtis — padéti susiorientuoti informacijos gausoje, atrinkti svarbiausius dalykus,
,nukeliauti“ iki mokymosi rezultaty pasiekimo, sklandZiai reikSti mintis.

BraiZzydami minciy Zemélapj, mokiniai, apibréZtame centre pateike nagrinéjama temq ar savoka,
sudaro pagrindiniy idéjy ir svarbios informacijos tarpusavio rySiy vaizdinj plang, susieja nauja medZiaga
su ankscCiau jgytomis Ziniomis ir patirtimi.

Minciy Zemélapyje patartina naudoti ne tik jvairias geometrines figiiras, linijas, rodykles,
reikSminius ZodZius, bet jvairias saqvokas iSskirti spalvomis, papildyti vaizdais. Tai padeda geriau jsiminti
ir tvarkyti informacija, akivaizdZiai pamatyti pagrindiniy savoky ir idéjy sasajas.

Minciy Zemélapiai gali bati braizomi besimokant naujos medZiagos, ieSkant informacijos, ja
atrenkant bei sisteminant, rengiantis praneSimui, planuojant projekta ar tyrimg. Jei minCiy Zemeélapj
mokiniai braiZys nagrinédami, aptardami nauja medZiaga, mokytojas gali jiems pateikti jau sudaryta
pradinj minciy Zemélapio varianta, iSskirdamas pagrindinius faktus, naujas savokas. Mokiniai
besimokydami jj papildys — tai galés padaryti individualiai ar poromis. Kartodami iSmoktus dalykus,
mokiniai gali savarankiSkai (individualiai, poromis) nubraiZyti visa minciy Zemélapj, aptarti ji klaséje,
pateikti iSvadas.

Savoky ir minciy Zemélapiai iliustruoja rySius tarp savoky ar terminy, nagrinéjamy
analizuojamoje medZiagoje. Besimokantieji konstruoja savoky ir (ar) minciy Zemélapius, atskirus
terminus jungdami linijomis, nurodanciomis tam tikry susijusiy terminy grupiy tarpusavio rySius.
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Dauguma terminy sgvoky Zemeélapyje gali biti susije daugybiniais rySiais. Kurdami savoky ar minciy
Zemelapj, besimokantieji nustato pagrindinius terminus, schematiSkai organizuoja ir sukuria prasminius
rySius tarp atskiry informacijos daliy. Virtualiojoje erdvéje yra pateikta jam kurti skirty atviryjy jrankiy,
kuriais galima pasinaudoti mokant. Rekomenduojamos 2020 metais geriausiomis pripaZintos sgvoky ir
minciy Zemélapiy platformos, puikiai tinkancios konspektuoti informacija, naudojant spalvas, teksta,
paveiksliukus: MindMeister, Ayoa, Milanote, Miro, Microsoft Visio.

Mindmeister platforma jprasta tiems, kurie kuria min¢iy Zemélapius naudodamiesi kompiuteriais. Norint
ja naudotis, reikia prisiregistruoti ir susikurti paskyra.
Veiklos plano pavyzdys

Uzduoties aprasymas

Mokiniai susipaZjsta su vadovélyje pateikta teorine medZiaga. Aptariama uzduotis.

Mokiniy praSoma jsijungti mobiliuosius jrenginius, rasti duomenis, rasta informacija apibendrinti, iSskirti
tai kas svarbiausia ir sukelti | MindMeister platformos minc¢iy Zemélapj.

Apibendrinant pamoka, pristatyti surinktg informacija.

Rekomendacijos mokytojui:

Naudojant google pasta, prisiregistruoti prie MindMeister platformos.

Get Started

s Sign up with Google

n Sign up with Faceboolk

1 pav. Registracija, prisijungimas

& task
Let's get started!
2 pav. Pasijungimas
mind

&

We take your privacy seriously.

3 pav. Projekto pradZios langas
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Dalia Rusteikiené
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MindMaister
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Rekomendacijos mokiniui:
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Custam Thernes
B Hes: casston lharees Ty s (RGO
MindMeister Themss

o~ Default

Usad i Urmaps

= Coccinelle
=

= Used in Ormops

== Hemiagaey

4 pav. Zemélapio formos.

Kirybiskai tyrinéti duomenys, juos grupuoti. Atrinkti svarbiausius duomenys, faktus. Nebijoti
eksperimentuoti. Rastus duomenys naudojantys mobiliais jrenginiais, sukelti i MindMeister minciy

Zemélapio platforma.

5i

aurés Amerika ‘

Siaurés Amerikos krantus skalauja
Ramiojo, Atlanto, Arkties
vandanynai.

ol

-]

Artiausiai yra Azijos, Europos
Zemynai.

a a (= W]
Q- -
[(11]1]

Qe
vEoLE:

C 1 OpenwithNewEditor (G

Nuoroda: www.mindmeister.com

5 pav. Mokinio projektas


http://www.mindmeister.com/

8. Literatiiros ir Saltiniy sarasas

Pastaba. Visos nuorodos zitrétos 2023-10-11
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Leidinio pavadinimas,

10+ Informatinio mastymo
ugdymas.
Zara, Vilnius, 2019

Nr. Autorius leidykla, metai Anotacija, nuoroda j skaitmeninj turinij

1. Danuté Kaklauskiené Darbo su kompiuteriu Tai darbo su Windows programomis Microsoft Word ir Microsoft Excel
pradziamokslis. pradZiamokslis. Joje taip pat trumpai apZvelgiami darbo internete ir su elektroniniu
Lucilijus, Siauliai, 2010 pastu pagrindai. Knyga parengta tarsi Zinynas, kuriame pateikiami klausimai, kaip

atlikti viena ar kitg uzduotj, o Salia duodami atsakymai, kuriuose nurodomi uzduoties
atlikimo Zingsniai. Todél skaitytojui lieka atlikti veiksmus nurodyta tvarka, ir bus
gautas norimas rezultatas.

2. Rosie Dickins, Jonathan Programavimas Tai iSsamus programavimo vadovas pradedantiesiems su ,,Scratch“ kompiuterine

Melmoth, Louie Stowell pradedantiesiems. Scratch. |kalba. ISmoksite kurti Zaidimus, animacija, muzikq ir kitus smagius dalykus.

Alma littera, Vilnius, 2016 Suprasite pagrindinius ,,Scratch® programos terminus.

Rasite daugybe papildomy programavimo patarimy ir idéjy.

3. Carol Vorderman Slaptasis kodas. Pradedu Tai nuotaikingas programavimo pradZiamokslis su spalvinga grafika ir nuosekliais
programuoti. nurodymais, kuriuos lengvai perpras bet kuris programavimo naujokas.

Sviesa, Kaunas, 2015 Skaitydami Sig originalig programavimo knyga jsisavinsite programavimo pagrindus
ir juos jtvirtinsite keletu linksmy programavimo projekty, naudodamiesi dviem
pasaulyje populiariomis programavimo kalbomis — Scratch ir Python.

4. Linda Liukas Labas, Rube. Tai knyga vaikams ir tévams, supaZindinanti su kompiuterio veikimo ir
,Scriptus“, UAB ,,Balto programavimo principais Zaismingai ir paprastai. Rubé — tai maZa mergaité, kuri i3
print“, 2017 tiesy su kompiuteriais neturi nieko bendro, bet j jos gyvenima, nuotykius ir Zaidimus

Zitrima i$ algoritmavimo, programavimo perspektyvos.

IS viso knygoje yra 20 pratimy, suskaidyty pagal temas, ir kiekvienas i$ jy sudarytas
iS keliy Zaismingy, vaikams suprantamy uZduotéliy, kurios supaZindina su
kompiuterine logika, duomeny raSiavimu ir kategorizavimu, Sifravimu,
programavimu ir kitais baziniais dalykais kompiuterijoje. Dalis uZduociy gali
pasirodyti gerai Zinomos — bet visa tai pasakoja apie Siais laikais nepakeiciamo
jrankio — kompiuterio — veikimo principa.

5. Valentina Dagiené Zaidimo kortelés BEBRAS |42 jdomios ,,Bebro“ uzduotys skirtos vaikams nuo 10 mety padés geriau susipaZinti

su informatinio mastymo désniais ir iSmokti juos teisingai pritaikyti.



https://www.patogupirkti.lt/carol-vorderman-knygos/
https://www.patogupirkti.lt/alma-littera-knygos
https://www.patogupirkti.lt/rosie-dickins-jonathan-melmoth-louie-stowell-knygos/
https://www.patogupirkti.lt/rosie-dickins-jonathan-melmoth-louie-stowell-knygos/
https://www.patogupirkti.lt/danute-kaklauskiene-knygos/
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Nr.

Autorius

Leidinio pavadinimas,
leidykla, metai

Anotacija, nuoroda j skaitmeninj turinj

Valentina Dagiené,
Gabrielé Stupuriené

Informatika: Bebras 2014.
Kirybiniy bendrijy licencija,
2015

,,Bebro“ konkurso uzduotys 2014

Si knygelé — tai XI tarptautinio informatikos ir informatinio mastymo konkurso
,Bebras“ pirmojo etapo uzdaviniy apZvalga: pateikiamos uzdaviniy formuluotés, jy
sprendimai ir paaiSkinimai. Kiekvieng uZdavinj apibtidina keli informatikos
raktaZodZziai ir informatinio mastymo jgtdZziai.

2014 m. pirmame etape Lietuvoje buvo pateikiama po 18 uZdaviniy kiekvienai
amZiaus grupei: 3—4 kl., 5-6 kl., 7-8 kl., 9—10 (I-II gimnazijos) kl., III-IV kl. 2014
m. konkurse 1-2 klasiy mokiniai dar nedalyvavo.
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2015/09/Bebro-knygele-2015-svetainei.pdf

Valentina Dagiené, Lina
Vinikiené

Informatika: Bebras 2015.
Kirybiniy bendrijy licencija,
2016

,,Bebro“ konkurso uzduotys 2015

Si knygelé — tai XII tarptautinio informatikos ir informatinio mastymo konkurso
,Bebras“ pirmojo etapo uZdaviniy apZvalga: pateikiamos uZdaviniy formuluotés, ju
sprendimai ir paaiSkinimai. Kiekvieng uZdavinj apibtidina keli informatikos
raktazodZiai ir informatinio mastymo jgudziai.

2015 m. pirmame etape Lietuvoje buvo pateikiama po 18 uZdaviniy 5-1V kl.
mokiniams, o 3—4 klasiy mokiniams po 12 uZdaviniy. 1-2 klasiy mokiniai 2015 m.
konkurse dar nedalyvavo.
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2015/09/Uzdaviniu-2015-m.-knygele.pdf

Valentina Dagiené,
Gabrielé Stupuriené, Lina
Vinikiené

Informatika: Bebras 2017.
Kirybiniy bendrijy licencija,
2018

,,Bebro“ konkurso uzduotys 2017

Si knygelé — tai XIV tarptautinio informatikos ir informatinio mastymo konkurso
,Bebras“ uzdaviniy apZvalga: pateikiamos uZdaviniy formuluotés, jy sprendimai ir
paaiSkinimai. Kiekvieng uZdavinj apibiidina keli informatikos raktaZodZiai ir
informatinio mastymo jgtidZiai.

2017 m. pirmame etape Lietuvoje buvo pateikiama po 18 uZdaviniy 5-IV Kkl.
mokiniams, 3—4 klasiy mokiniai sprendé 15, o 1-2 klasiy — 12 uZdaviniy. Trecdalis
yra lengvesniy (skiriama po 6 taskus), trecdalis — vidutinio sunkumo (po 9 taskus) ir
trecdalis — sunkesniy (po 12 taSky). NemaZai uZdaviniy yra atvirojo atsakymo tipo
arba interaktyvis. UZdaviniams spresti buvo skiriama 45 min.
https://drive.google.com/file/d/1 7CbZAsG334SKrpKQH Zxsmch51fNmvU/view

Valentina Dagiene,
Gabrielé Stupuriené, Lina
Vinikiené

Informatika: Bebras 2018.
Kirybiniy bendrijy licencija,
2018

2018 lapkri¢io 5-16 d. jvykusio 15-ojo mokiniy informatikos ir informatinio
mastymo konkurso ,,Bebras“ uzZduotys.

https://bebras.lt/wp-content/uploads/2019/03/XV-Bebras-2018-knygele.pdf



https://bebras.lt/wp-content/uploads/2019/03/XV-Bebras-2018-knygele.pdf
https://drive.google.com/file/d/1_7CbZAsG334SKrpKQH_Zxsmch51fNmvU/view
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/Bebro-knygele-2014.pdf
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2015/09/Uzdaviniu-2015-m.-knygele.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/Bebro-knygele-2014.pdf
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2015/09/Bebro-knygele-2015-svetainei.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/Bebro-knygele-2014.pdf
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Leidinio pavadinimas,

Nr. Autorius leidykla, metai Anotacija, nuoroda j skaitmeninj turinj
10. | Valentina Dagiené, Informatika: Bebras 2018 |,Bebro‘ konkurso uzduotys 2018
Gabrielé Stupuriené, Lina | (II etapas). Si knygelé — tai XIV tarptautinio informatikos ir informatinio mastymo konkurso
Vinikiené Kirybiniy bendrijy licencija, |,,Bebras“ uzdaviniy apzZvalga: pateikiamos uzdaviniy formuluotés pagal klases, ju
2019 sprendimai ir paaiSkinimai. Kiekviena uZdavinj apibiidina keli informatikos
konceptai ir informatinio mastymo raktazodzZiai. Aptariami antrojo etapo uzdaviniai.
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2017/01/Bebras-2018-11-etapas.pdf
11. | Valentina Dagiené, Informatika: Bebras 2019. |2019 m. lapkri¢io 4-15 d. jvykusio 16-ojo mokiniy informatikos ir informatinio
Vaidotas Kincius Kirybiniy bendrijy licencija, |mastymo konkurso ,,Bebras“ uZduotys.
2019 https://bebras.lt/wp-content/uploads/2020/09/X VI-Informatika-Bebras-2019-1.pdf
12. | Valentina Dagiené Logo pradziamokslis. Knyga skirta jaunesniyjy klasiy moksleiviams. Joje apraSoma vaiky ypac¢ pameégta
Zara, Vilnius, 2001 Komenskio Logo programavimo sistema. Ji labiausiai tinka norint perprasti darbo
kompiuteriu principus, ypa¢ algoritmavimo ir programavimo. Sia programa galima
piesti, kurti melodijas, braiZyti jvairias figiras, atlikti jvairius skaiCiavimus,
modeliuoti jvairius fizikos, chemijos, biologijos, kalbos procesus, mokytis panaudoti
multimedijos priemones.
13. |Tim Bell, Ian H. Witten ir | Informatika be Sioje knygoje sudétos Naujosios Zelandijos Kenterberio universiteto profesoriaus
Mike Fellows kompiuterio. Timo Bello ir jo kolegy sugalvotos linksmos informatikos veiklos be kompiuterio.
Kirybiniy bendrijy licencija, |Joje apraSomos jdomios ir smagios jvairaus amZiaus mokiniams skirtos uzduotys,
2015 vadinamos veiklomis, supaZindinama su kompiuterio veikimo pagrindais. Daugelis
veikly grindZiamos matematika, pavyzdZiui, dvejetainiai skaiciai, Zemélapiai ir
grafai, modeliai ar struktiros, rikiavimo uZduotys ir, Zinoma, kriptografija. Kitos
veiklos labiau siejamos su informacinémis technologijomis, kompiuteriy veikimo
pagrindais. Pateikiamas prasmingas kontekstas skatina mokinius aktyviai bendrauti,
kartu spresti problemas, atlikti kirybinj darba ir mastyti. Sios veiklos ypa¢ ugdo
mokiniy informatinj mastyma, kurio siekiama moderniomis mokykly programomis.
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNY GA-Informatika-be-
kompiuterio-2015-09-03.pdf
14. |Svedijos nacionaliné Medijuy ir informacinio Si medZiaga skirta naudoti 7-TV klasése per gimtosios kalbos, uZsienio kalby,

medijy taryba

rastingumo metodiné

medZiaga 7-12 klasiy
mokiniams.

Adaptuota UPC, Vilnius,

istorijos ir su medijomis susijusias pamokas. Turinys tinka visai Siai tikslinei grupei,
bet kai kurie pagrindinés mokyklos ir gimnazijos mokiniy gebéjimai ir jgudZiai gali
skirtis. Mokytojas Zinos geriausiai, kas tinka biitent jo mokiniams.
https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=2/213/747



https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/dry/med=2/213/747
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2020/09/XVI-Informatika-Bebras-2019-I.pdf
https://bebras.lt/wp-content/uploads/2017/01/Bebras-2018-II-etapas.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/Bebro-knygele-2014.pdf
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Leidinio pavadinimas,

Nr. Autorius leidykla, metai Anotacija, nuoroda j skaitmeninj turinj
2015
15. |Andy Wyatt Skaitmeninés animacijos Mokomoji medzZiaga nuosekliai paaiSkina visg animacijos kiirimo procesa, o
pagrindai. uZduotys leidZia ka tik iSmoktus metodus iSmeéginti praktiSkai. Mokysis kurti
Zara, Vilnius, 2011 televizijai, filmams, kompiuteriniams Zaidimams, mobiliesiems telefonams ir mp3
grotuvams pritaikyta animacijq, susipazZinsite su dazZniausiai sutinkama dvimatés ir
trimatés animacijos kiirimo programine jranga.
16. | Valentina Dagiené, Mokyklinis aiSkinamasis Siame Zodynélyje pateikti informaciniy technologijy svarbiausiy savoky, su kuriomis
Gintautas Grigas informaciniy technologijy |susiduriama atliekant bet kokj darba kompiuteriu, apraSymai.
Zodynélis.
TEV, Vilnius, 2003
17. | Valentina Dagiené, Inga Kompiuterinio rastingumo |Knyga mokytojui
Zilinskiené pagrindai.
TEV, Vilnius, 2007
18. |Roma Greiciité, Danuté Mokinio Zinynas. Leidinys 5-12 kl. mokiniams, kuriame glaustai pateikiama mokyklinio informaciniy
Mikliené, Danguolé Alma litera, Vilnius, 2007 technologijy kurso medZiaga.
Zigmuntaviciené, Petras
Lozda, Alvida Lozdieneé,
Honorata Malevska, Regina
Jasitiniené, Virgina
Valentinaviciené, Valentina
Dagiené, Viktoras Dagys,
Inga Zilins
19. | Valentina Dagiené, Enciklopedinis Svetainé skirta nagrinéti lietuviy kalbos problemas ir jy sprendimus informacinése

Gintautas Grigas, Tatjana
Jevsikova

kompiuterijos Zodynas. 2-
asis papild. leid. ISBN
9789955879428.
Matematikos ir informatikos
institutas, Vilnius, 2008

technologijose — tuo siekiama, kad lietuviy kalba funkcionuoty ir biity uZtikrintas
visavertis jos vartojimas kompiuteriuose ir kituose jrenginiuose.

Zodyne apraSomi ne tik kompiuterijos, informatikos terminai, bet ir jvairis Kkiti
zodziai ar jy junginiai, paprastai matomi kompiuterio ekrane. Tai komandy, mygtuky
pavadinimai, uZraSai dialogy languose, trumpi programy praneSimai, nurodymai ir
pan. Zodyne aprasyta apie 4600 terminy ir kity leksiniy vienety. Pateikiama terminy
apibréztys, paaiskinimai, iliustracijos.

http://www.ims.mii.l/EK%C5%BD/



http://www.ims.mii.lt/EK%C5%BD/
https://www.patogupirkti.lt/andy-wyatt-knygos/
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Leidinio pavadinimas,

Nr. Autorius . . Anotacija, nuoroda j skaitmeninj turinj
leidykla, metai 13, a1 ! !
20. |Valentina Dagiené, Tatjana | Aiskinamasis kompiuterijos | Zodyne pateikiami ir aprasomi pagrindiniai kompiuterijos ir informatikos terminai,
Jevsikova, Gintautas Grigas | terminy Zodynas. daZniausiai matomi kompiuterio ekrane, sutinkami mokymo priemonése.

Vilniaus universiteto

Matematikos ir informatikos

institutas, Vilnius, 2015
21.  |Sudaré dr. Tatjana Informatikos savokuy Zodynélyje pateikiama 218 svarbiausiy informatikos ir informaciniy technologijy

Jevsikova

Zodynélis pradiniy klasiy

pedagogams.
Ugdymo plétotés centras,

Vilnius, 2018

savoky su apibréZtimis, paaiSkinimais, dauguma su pavyzdZiais ir iliustracijomis. Sis
Zodynélis padés pradiniy klasiy pedagogams pasirengti informatikos dalyko
integravimui j ugdyma veiklas.

Zodynélio savokos apima visas pradinio ugdymo informatikos bendrosios programos
veiklos sritis ir susijusias sgvokas, biitinas Sioms pagrindinéms sgvokoms suvokti.
Stengtasi Zodynélio neperkrauti papildomais terminais, todél pateikiami tik patys
svarbiausi.

Savokos grupuojamos | sritis: bendrosios savokos, skaitmeninis turinys, algoritmai ir
programavimas, aparatiné jranga, duomenys, kompiuteriy tinklai, Zmogaus ir
kompiuterio sgveika, saugumas ir teisé.

Visi terminai sukirciuoti, prie kiekvieno termino pateikiami angliski atitikmenys
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s

%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-
mokytojams.pdf



https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
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9. Uzduociy ar mokiniy darbuy, iliustruojanciy pasiekimy lygius, pavyzdziai

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Veiklos tema

Paie3ka internete. Dokumento tvarkymas. Seimos receptas

Klasé, pasiekimy sritis

5 klasé. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Numatoma veiklos trukmeé

45 min.

Mokiniy pasiekimai

Kuria ir pertvarko skaitmeninj turinj, ieSko ir atrenka informacija. Naudojasi grafikos, pateik¢iy, teksty

rengyklémis (A2.3).

Mokytojo veiklos siekiniai

Mokiniai supaZindinami su informacijos paieSka internete, aptariami reikSminiai ZodZiai [...] planavima, duomeny
rinkima, apdorojima, rezultaty pateikima. [...] integruoto turinio kiirima, jvairiy skaitmeniniy jrankiy naudojima
([...] pateikciy, teksto ir pan. rengyklés). Mokytojas sudaro mokiniams galimybe pristatyti atliktq darbg klaséje.

Veiklos priemonés

Kompiuteris, internetas, Office paketas

Veiklos eiga

Pasirinkto patiekalo paieSka internete.
Analizuoja turimus/reikiamus produktus.
Kopijuoja tekstq j teksto/ pateikciy rengykle.

a. Srifto parametrus (dydj, spalva, $rifta, efektus);
b. Pastraipos parametrus (tarpai tarp eiluciy, pastraipy, jtraukos, numeracija).

1.

2.

3.

4. PaSalina hipersaitus.

5. Sutvarko teksta:

6.

7. Nurodo paieSkos Saltinj.

Iliustruoja paveiksléliais, nuotraukomis. Apipavidalina jas (rémeliai, padétis, efektai, apkarpimas).

Laukiamas mokiniy veiklos rezultatas

Padedamas pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko
informacijos i$ vieno
Saltinio ir ja atrenka.
Padedamas naudojasi
grafikos, pateik¢iy, teksty
rengyklémis (A2.1).

Pertvarko ir padedamas
kuria skaitmeninj turinj,
ieSko informacijos is$ keliy
Saltiniy ir jq atrenka.
Naudojasi grafikos,
pateikciy, teksty
rengyklémis (A2.2).

Kuria ir pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko ir
atrenka informacija.
Naudojasi grafikos,
pateikciy, teksty
rengyklémis (A2.3).

Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj,
savarankiskai atsirenka
tinkamg informacija i$
jvairiy Saltiniy. Kuria ir
integruoja grafinj,
pateikciy, tekstinj turinj,
siekia iSbaigto ir estetiSko
rezultato (A2.4).
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Riziky jvertinimas

Programy nesuderinamumas, jrankiy apribojimas dél versijy nesutapymo.

Galimi tarpdalykiniai rySiai

Technologijos (maisto gamyba), matematika (porcijy dydziy skaiCiavimas, proporcijos, svorio matai, vertimas,
energetinés vertés skaiCiavimas), ekonomika/finansinis rastingumas (biudZeto planavimas)

Idéjos veiklai plétoti

Informatika
Gamtos mokslai (sveika gyvensena)
Matematika

Veiklos tema

Paieska internete. Pristatymo rengimas.

Salies pristatymas.

Klasé, pasiekimy sritis

6 klasé. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Numatoma veiklos trukmeé

45 min.—90 min.

Mokiniy pasiekimai

Kuria ir pertvarko skaitmeninj turinj, ieSko ir atrenka informacija. Naudojasi grafikos, pateikciy, teksty
rengyklémis (A2.3).

Probleminé situacija

Artéjant vasaros atostogoms, Seima neZino kur atostogauti. Visi Seimos nariai nori keliauti j skirtingas Salis. Reikia
parengti argumentuojantj pristatyma, kodél nori vykti i pasirinkta Salj.

Mokytojo veiklos siekiniai

Mokiniai supaZindinami su informacijos paieSka internete, aptariami reikSminiai ZodZiai [...] planavima, duomeny
rinkima, apdorojima, rezultaty pateikima. [...] integruoto turinio kiirima, jvairiy skaitmeniniy jrankiy naudojimag
(grafikos, pateikciy, teksto ir pan. rengyklés). Mokytojas sudaro mokiniams galimybe pristatyti atliktq darba
klaséje.

Veiklos priemonés

Kompiuteris, internetas, Office paketas

Veiklos eiga

1. Mokytojas su mokiniais aptaria kurio regiono Salis pristatineés.
2. Susidaro informacijos pateikimo plana (bendra informacija, kultiira, geografiné padétis, kraStovaizdis,
lankytinos vietos, tradicijos, maistas, muzika, jdomybeés).
3. Mokiniai ieSko ir analizuoja informacijq internete, vadoveéliuose ir kt.
Kopijuoja apsirinkta informacija j teksty (pateikciy rengykle).
Pa3alina hipersaitus, sutvarko teksta:
a. Srifto parametrus (dydj, spalva, Srifta, efektus);
b.  Pastraipos parametrus (tarpai tarp eiluciy, pastraipy, jtraukos, numeracija).
6. Iliustruoja paveiksléliais, nuotraukomis. Apipavidalina jas (rémeliai, padétis, efektai, apkarpymas).
7. lterpia pateikties elementy animacija, efektus.

o1&
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8. Pasirenka garso jrasa. Konvertuoja, apkarpo, jkelia j pateiktj (kaip atskira faila, kaip fong).
9. I8 pasirinkty nuotrauky (vaizdy) kuria animuotq pristatyma.

10. Nurodo paieSkos 3altinj.

11. Konvertuoja pateiktis j perZiiiros réZima.

Laukiamas mokiniy veiklos rezultatas

Padedamas pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko
informacijos i$ vieno
Saltinio ir ja atrenka.
Padedamas naudojasi
grafikos, pateik¢iy, teksty
rengyklémis (A2.1).

Pertvarko ir padedamas
kuria skaitmeninj turinj,
ieSko informacijos is$ keliy
Saltiniy ir jq atrenka.
Naudojasi grafikos,
pateikciy, teksty
rengyklémis (A2.2).

Kuria ir pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko ir
atrenka informacija.
Naudojasi grafikos,
pateikciy, teksty
rengyklémis (A2.3).

Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj,
savarankiSkai atsirenka
tinkamg informacija i$
jvairiy Saltiniy. Kuria ir
integruoja grafinj,
pateikciy, tekstinj turinj,
siekia iSbaigto ir estetiSko
rezultato (A2.4).

Riziky jvertinimas

Programy nesuderinamumas, jrankiy apribojimas dél versiju nesutapymo, kompiuterio naSumas.

Galimi tarpdalykiniai rySiai

Geografija, istorija, dailé

Veiklos tema

Kubas statiniai i$ kubo arba staciakampio gretasienio.

Klasé, dalykas

5 klasé. Informatika

Numatoma veiklos trukme

45 min.

Mokiniy pasiekimai

Kuria ir pertvarko skaitmeninj turinj, ieSko ir atrenka informacija. Naudojasi grafikos, pateikciy, teksty

rengyklémis (A2.3).

Probleminé situacija

Mokiniams sunku jsivaizduoti erdvines figiiras. Jy konstrukcijas. Ar galima pastatyti Gediminaiciy stulpus tik i$

kuby?

Mokytojo veiklos siekiniai

Mokiniai supaZindinami su informacijos paieska internete, aptariami reikSminiai Zodziai [...].[...] Mokytojas moko
kurti, pertvarkyti, pritaikyti jvairy skaitmeninj turinj, atsiZvelgiama j mokiniy pomégius ir poreikius. [...] Mokiniai
pamokomi kurti interaktyvius vaizdus, animacija. [...] Mokytojas sudaro mokiniams galimybe pristatyti atliktg

darbg klaséje.

Veiklos priemones

Kompiuteris, internetas, pieSimo programos

Veiklos eiga

1. Mokytojas su mokiniais matematikos pamokose mokosi braiZyti kubg liniuoteés ir pieStuko pagalba.
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2. Mokytojas su mokiniais aptaria kokie aplinkoje esantys statiniai yra pastatyti i kubo ar staciakampio
gretasienio formos detaliy.

3. Mokiniai internete suranda statiniy, konstrukcijy, kurias Jy nuomone biity galima pastatyti tik iS kubo formos
elementuy.

4. Naudodami grafikos rengykles (pvz., pieSimas) pieSia kuba.

5. Naudodami kopijavimo (jklijavo) jrankius stato pasirinktg konstrukcijq (arba mokytojos pasiiilyta statinj).

6. Naudodami animacijos rengykle kuria animuotq objekto statymo pristatyma.

7. Pristato savo darba.

Laukiamas mokiniy veiklos rezultatas | | Padedamas pertvarko Pertvarko ir padedamas Kuria ir pertvarko Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj, ieSko kuria skaitmeninj turinj, skaitmeninj turinj, ieSko ir |skaitmeninj turinj,
informacijos i vieno ieSko informacijos iS keliy |atrenka informacija. savarankiSkai atsirenka
Saltinio ir ja atrenka. Saltiniy ir ja atrenka. Naudojasi grafikos, tinkama informacijg is
Padedamas naudojasi Naudojasi grafikos, pateikciy, teksty jvairiy Saltiniy. Kuria ir
grafikos, pateikciy, teksty |pateikc€iy, teksty rengyklémis (A2.3). integruoja grafinj,
rengyklémis (A2.1). rengyklémis (A2.2). pateikciy, tekstinj turinj,

siekia iSbaigto ir estetiSko
rezultato (A2.4).

Riziky jvertinimas

Programy nesuderinamumas, jrankiy apribojimas dél versiju nesutapymo, kompiuterio naSumas.

Galimi tarpdalykiniai rySiai

Istorija, dailé
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Algoritmai ir programavimas (B)

Veiklos tema

Geometriniy figtiry braiZymas. Pasaky pilies (namo) statymas.

Klasé, dalykas

6 klasé. Informatika

Numatoma veiklos trukme

45 min.—90 min. (1-2 pamokos)

Mokiniy pasiekimai

Kuria programa, apraso ir vykdo keliy veiksmy paprogrames, paaiskina jy funkcionalumga (B3.3).
Tobulina uzZdavinio sprendimg — algoritmg ir programga. Testuoja programa, parenka kontrolinius duomenis (B4.3).

Probleminé situacija

Mokiniams uZduodami klausimai:
Ar galima vienu klaviSo paspaudimu nupiesti visq pilj?
Kiek komandy reikia nubraizyti pasirinktq figiirq?

Mokytojo veiklos siekiniai

Mokytojas aptaria uzdavinio sprendimo eigq ir siekiamus rezultatus. Mokiniai mokomi naudoti komandy sekas, pasirinkimo ir
kartojimo komandas, [...] Mokiniai mokomi parinkti ir kurti programas (grafine programavimo kalba) uZdaviniams spresti (pvz.,
braizyti figiiras). Mokytojas aptaria su mokiniais pasirinktas realios aplinkos problemas, suformuluoja klausimus, padeda numatyti
veiksmus, parinkti programavimo konstrukcijas, uzraSyti ir vykdyti programa. Mokiniai kurdami programas mokomi naudoti
aritmetines [...] operacijas, [...] kartojimo komandas [...]

Pasiekimai

Padedamas kuria programas, Pagal pavyzdij kuria programas Kuria programa, Kuria ir tobulina programas,
atpazjsta aritmetines ir logines |naudodamas aritmetines ir logines apraso ir vykdo keliy |naudoja ir paaiSkina aritmetines ir
operacijas, kintamuosius, operacijas, kintamuosius, pasirinkimo, | veiksmy logines operacijas, keicia
pasirinkimo, kartojimo kartojimo komandas. Padedamas paprogrames, valdymo struktiiras. Diskutuoja,
komandas. Vykdo keliy apraso ir vykdo keliy veiksmy paaiskina jy kokios paprogrameés gali biiti
veiksmy paprogrames, paprogrames, nagrinéja ju funkcionaluma sukurtos, paaiSkina reikalinga
paaiskina jy veiksmus (B3.1). |funkcionaluma (B3.2). (B3.3). funkcionaluma (B3.4).

Veiklos priemonés

Kompiuteris, programavimo priemoné (pvz., Scratch).

Veiklos eiga

1. Mokytoja mokiniams parodo kelis pilies pieSinius. Aptaria, kad plis vaikai statydavo i$ mediniy, Lego kaladéliy.

2. Kartu su mokiniais aptariamos geometriniy figtry (kvadrato, staciakampio, lygiakraScio trikampio, apskritimo)
pagrindinés savybes.

Mokiniai nupieSia ant popieriaus iS pasirinkty figtry pilj.

Mokiniais naudodami programavimo priemone kuria programa, pasirinktam pieSiniui nupiesti:

paraso komandy sekq atskiroms figiiroms piesti;

jungia komandas bendram vaizdui gauti.

S

Galimi tarpdalykiniai rySiai

Matematika, dailé
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